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1Advcrtencias e informacion de seguridad 2 Primeros pasos

EI sistema de navegaei6n Ie ayuda a encontrar su des Ii no mediante el receptor satelital
integrado. EI sistema de navegaci6n Mazda no transmile su posici6n satelilal; es deeir otras
personas no pueden rastrearlo.

En el easo de que 10ace pte al usar por primera vez la aplieaei6n. el sistema de navegaci6n
Mazda recopilara ta intormacion de uso y los registros satelilales que se podrian usar con la
finalidad de mejorar la aplicaci6n y la caudad y cobertura de los mapas. Los datos se procesan
de manera an6nima; ninguna persona podra ser capaz de rastrear ningun tipo de informaci6n
personal.

Es importante que dlrlja su vista a la pantalla unicamente cuando es seguro. 5i usted
es el conductor del vehlculo, Ie recomendamos que ponga a funcionar su el sistema
de navegaci6n Mazda antes de empezar su viaje. Planiflqlle su ruta antes de la salida y
detimgase sl debe cambiar la ruta.

Debe obedecer las senates de transite y seguir la geomelria de la carretera. Si se desvia
de la ruta recomendada. el sistema de navegaci6n Mazda cambia las lnstrucclones sequn
corresponda.

Para obtener mayor informaci6n, con suite Terminos del usuario final (paqina 72).

2.1 Mcnit dc navegacion

Esconde la UMP exhibida si se ha exhibido ta UMP.

una conexi6n a Internet. la Busqueda local de Google puede proporcionar ayuda
adicional para encontrar su destine.

It: Bol6n de lugares cercanos
Permite buscar los POI (puntos de interes) alrededor de la posici6n del vehiculo.

Seleccione !Ipara rnostrar los parametres de ruta y la longitud totat de la ruta en
el mapa. Tarnbien puede realizar acciones relacionada con la ruta como editarta 0

II: Bot6n de modo de vista
Se puede cambiar el modo de mapa (20 None hacia arriba/2D hacia delante/3D).

1:1: Bot6n de ajusle de navegaci6n
Se mueve al menu donde se pueden cambiar los ajustes relacionados a la navegaci6n.

6 7

Adernas, puede revisar sus destinos recientes en el Historial inleligente. puede ingresar
coordenadas 0 usar una ubicaci6n guardada en una fotografia. Cuando esta disponible

Seleccione Ii]para seleccionar su destino ingresando una direccion 0 seleccionando
un lugar de interes, una ubicaci6n en el mapa 0 uno de sus Destinos favoritos.

0: Beton de cancelar punto intermedio/cancelar ruta
Se puede borrar la ruta ajustada.

recepci6n satelital, posici6n del vehiculo 0 precios de gasolina (mientras se usa el
servicio) se pueden ajustar/verificar.

0: Bot6n de informaci6n de navegaci6n
Cambia a pantalla en que elementos como informaci6n de transite, condiciones de

EEl: Bot6n de abrir/cerrar
La UMP (barra de menu) se exhibe en ra parte inferior de la pantalla.

Usted cuenta con las siguienles opciones:

Desde el Menu de navegaci6n puede acceder a todas las partes del sistema de navegaci6n
Mazda.

cancelarla. eslablecer un punto de inicio para la misma. escoger rutas allernativas. evitar
partes de la ruta, simular la navegaci6n 0 agregar el deslino a sus Favoritos.
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2.2.2 I''las alia de selccclonar 13palilalia una V(,1-

Por 10general necesita seteccionar la pantalla solamente una vez. Sin embargo. puede
acceder a algunas funciones utiles haciendo selecciones combinadas en la pantalla tacut.
Estas son las siguienles:

2.2 Botones y otros controlcs en la pantalla

2.2.1 Uso de teclados
Solamenle necesila ingresar tetras 0 nurneros cuando no puede evitarlo. Puede escribir con
las yernas de los dedos en los leclados a pantalla completa y puede intercambiar entre los
distintos lipos de teclado, por ejemplo. teclado en ingles. griego 0 numerico,

Acci6n Detalles

Seleccionando y Seleccione y manlenga presionado los siguientes botones para
manleniendo el dedo acceder a funciones adicionales:
en la pantalla Seleccione aoslenga cualquiera de los bolones m.il,D'a.Ell, y - en la pantalla de Mapa: y podra girar, inclinar 0

cambiar la escala del mapa de manera continua.
Seleccione y sostenga &iii en la pantalla del teclado: podra
borrar rapidamente varios caracteres.

Tarea Instrucci6n

C6mo corregir su entrada en Seleccione mI para borrar los caracteres innecesarios,el teclado Seleccione y sostenga el boron para borrar varios caracteres
o todos los caracteres ingresados.

Ingresar un espacio, por Seleccione el boron I!!DI!I en la parte central inferior de la
ejemplo entre un nombre y pantatla.
un apellido 0 en nombres de
calle de varias palabras

C6mo ingresar lelras en AI ingresar un texlo, el primer caracter aparece en mayuscula
rnayuscutas yen minusculas mienlras que el resto det texto aparece en rmnuscula.

Seleccione 1'1para ingresar una letra en rnayuscula 0
seleccione cos veces para activar el bloque de mayusculas.
Seleecione otra vez y se activan de nuevo las minuscutas.

Finalizar el ingreso per Seleccione EJ.
teelado (aceptar el resullado
de busqueda sugerido)

Finalizar el ingreso por Seleecione ra.
leclado (abrir la lista de
resultados de busqueda)

Finalizar el ingreso por Seleccione ra.
teclado (guardar su entrada)

Cancelar el ingreso por Seleccione a.
tectado (regresar a la
panlalla anlerior)

9



Muestra el Iimite de velocidad de la carretera actual en caso de
que el mapa cuente con el mismo.

2.3.2 Marcadores de posicion2.3 Pantalla del mapa

2.3.2.1 Ublcaclon sclecclonada en cl mnpa (Cursor) )' nbjetn selcccionndo en el mapa
Puede marcar una ublcacion en el mapa de las siguientes maneras:

Seleccione el mapa cuando este navegando.

Seleccione el mapa cuando se Ie solicite confirmar el destino al finalizar una busqueda. 0

bien

Seleccione el mapa en Enconlrar en el mapa (paqina 42)

2.3.1 Como nnvcgar en el mapa

Los campos de datos son diferenles cuando esia navegando una rula activa y cuando no tiene
un destino especifico (no se rnuestra ta linea naranja).

Campos de datos predelerminados cuando navega sin un destino (seleccione y sostenga
cualquiera de los campos para cambiar su valor):

Cuando se selecciono una ubtcacion en el mapa, el Cursor aparece en el punto seleccionado
en el mapa. EI Cursor se muestra con un punto rojo radlante (II) para que sea visible en
todos los niveles de acercamienlo.

Campo Descrlpclcn

La ubicacion del Cursor se puede usar como el destine de la ruta, un nuevo punto de alerta,
puede buscar Lugares alrededor del rnlsmo. 0 puede guardar esta ubicacion como uno de sus
deslinos favorites.

Tambien puede seleccionar algunos de los objelos en el mapa. Si selecciona el mapa en el
icono de Lugar de interes 0 un punto de alerta, se seteccionara el objelo (podra ver un borde
rojo circular alrededor del objelo), y podra oblener informacion acerca de aste objeto 0 usarlo
como un punto de ruta.

Campos de dalos predeterrninados cuando navega una ruta (seleccione y soslenga cualquiera
de los campos para cambiar su valor): 2.3.3 Objetos en cl mapa

Campo Descrlpclon

II Muestra la distancia que debe viajar en la ruta anles de alcanzar
su destino final.

Mueslra el tiempo de lIegada estimado al destine final de la ruta
basado en la informaci6n disponible de los segmentos restantes
de la ruta.

Si el (DISPOSITIVO) es capaz de recibir informacion de transite
en vivo. el calculo tom a en consideraci6n los relrasos en el
transito que afectan su ruta, si son recibidos. Sin embargo, muy
rara vez este calculo es preciso.

Tarnbien se ternan en constderacion si estan disponibles los
datos hist6ricos det transito.

2.3,3.1 Calles y carrcteras
EI sistema de navegaci6n Mazda muestra las calles de manera similar a como las muestran
los mapas de carreteras impresos. Su ancho y color corresponde a su importancia: puede
distinguir facilmente una autopista de una calle pequena.
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m Gire a la izquierda en la rolonda hasta la 3'.
salida (siguiente maniobra).

II Ingrese a la autopista.

[[J Salga de la autopista.

IIAborde el transbordador.

II Salga del transbordador.

g Se aproxima a un punto intermedio.

II Se aproxima a su destino.

2.3.3.2 Vista previa :II giro y SiguiclIlC calle
Cuando navega una ruta, la seccton superior de la pantalla del Mapa muestra la informacion
acerca del siguienle even to en la ruta (maniobra) y la siguiente calle 0 la siguienle ciudadl
pueblo.

Hay un campo en ta esquina superior izquierda que muestra la siguienle maniobra, Se
muestran tanto ellipo de even to (giro, rotonda. salida de la autopista, etc.) como la distancia
de su posicion actual. .

Un leono mas pequeno muestra el tipo de la segunda siguiente maniobra si la rnisrna esta
pr6xima a la primera. De 10contrario. solo se muestra la siguiente maniobra.

2.3.3.3 Informacion sobre carrlles Yseualcs de Inlnsilo
Cuando navega en carreteras con carriles muluptes, es importante tomar el carril apropiado
para seguir la ruta recomendada. Esta disponible informaci6n sobre el carril en los datos del
mapa. el sistema de naveqacion Mazda muestra los carriles y sus direcciones usando flechas
pequenas en la parte inferior del mapa. Las flechas resalladas representan los carriles y la
direccion que usted debe tomar.

Donde hay disponible informacion adicional, las senates de transuo sustituyen a las flechas.
Las senates de transite se muestra en la parte superior del mapa. EI color y el estilo de las
senates de transuo son similares a las reales que usted puede ver por encima 0 a los lados de
las carreteras. Las mismas muestran los destinos disponibles el numero de ta carretera a la
que conduce el carril.

Todas las senates de transite tienen apariencia similar euando esta navegando (cuando no hay
una ruta recomendada). Cuando navega una ruta. unicamente la senal de transuo que 10dirige
al carril 0 los carriles que debe tomar se muestran en colores vivos; todas las dernas tienen
color oscuro.

Si desea ocullar las sen ales de transito que se muestran actualmente. seleceione cualquiera
de elias y la pantalla del Mapa normal regresa hasta que se reciba nueva informacion sobre
las senates de transito.

La mayoria de estos icon os se entienden con mucha facilidad. La siguiente tabla indica
algunos de los eventos de ruta que se muestran con mayor freeuencia. Los mismos simbolos
se utilizan en ambos campos:

leone Descrlpclon

m Gire a la izquierda.

iii Gire a la derecha.

m Gire de regreso.

II Continue a la derecha.

LiJ Haga un giro cerrado a la izquierda.

I! MantElIIgase a la izquierda.

D Continue recto en la intersecclon.

,~ - -r ; • •

- -. i.
... - '. _"'),~~~1~__ :I~ -- -__
to) .t t t

13



2.3.3.4 Vista de intcrseecioncs

Si se esta acercando a ta salida de una autopista 0 a una interseccicn compleja y existe la
informacion necesaria, el mapa es reemptazado con una vista en 3D de la intersecclon. Los
carriles que debe tomar se muestran con nechas. La parte superior de la pantalla de las
senates de carretera Ie mueslra informacion adicional.

Si desea' ocullar la interseccion que se muestra actualmente, seleccione la imagen y la pantana
del Mapa regresa.

Hay dos clases de Vista de inlersecciones:

Cuando no esten disponible las Vis las de intersecciones del proveedor pero exista la
informacion necesaria. las Vislas de jotersecciones generjcas rnuestra una vista generica
de la interseccion enfocandose unicamente en el nurnero y los tipos de carriles. Las senates
de carreteras se crean a partir del indicador de la carretera, el numero de la carretera y la
informacion de destine recibida en los datos del mapa:

2.3.3.5 Servicios a 101salida de his autepistas
Posiblemenle necesile una estacion de servicios 0 un reslaurante durante su viaje. Esta
funcion muestra un nuevo boton en el mapa cuando usted esta conduciendo en tas autopislas.

Seleccione este boron para abrir un panel con los detalles de algunas de las siguienles satidas
o eslaciones de servicio.

Apticable solo cuando el ajuste es 'Solo cuando el menu esta abierto".

Sel.eccione cualquiera de elias para mostrar el area de salida en el mapa. Ahora puede agregar
Iacitrnente esta salida como un punlo intermedio para su ruta, en caso de ser necesario.

Si desea mostrar otros tipos de Lugares para las salidas. puede carnbiar los iconos en los
ajustes de la Guia visual (paqina 66).
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2.3.3.6 Elementos de la ruta activa
EI sistema de naveqacion Mazda muestra la ruta de la siguienle manera:

Simbolo Nombre Descrlpclon

rI Posicion satelital actual y Su posicion aclual se muestra en el mapa.
punto de inicio Si hay carreteras cerca, el simbolo se

alinea sobre ta carretera mas cercana.
Normalmente si esta disponible la posicion
satelital, la ruta empieza desde la posicion
actual. Si no hay una posicion salelital vatida, el
sistema de naveqacion Mazda utiliza la ultima
posicion conocida como punto de inieio.

g Punlo intermedio (destino Un destino intermedio de la ruta antes de
inlermedio) alcanzar el destino final.

II Destino (punto final) EI destino final de la ruta.

Color de la ruta La ruta siempre resalta por sus colores en el
mapa, tanto en el modo de color diurno como en
el modo de color nocturno.

Las calles y las carreteras Puede elegir si desea usar 0 evilar cierto lipos
que estan exciuidas de la de carreleras (paqina 64). Sin embargo, cuando
naveqacion el sistema de naveqacion Mazda no pueda

evitar dichas carreteras, la ruta las incluira y las
rnostrara en un color distinto del color de la ruta.

Las calles y las carreteras Segmentos de carretera que podrian verse
que estan alecladas por afectados por los eventos de transite reeibidos.
eventos de transito Estas calles y carreteras se muestran en un

color alternativo, y se muestran pequeiios
simbolos a 10largo de la ruta que indican el tipo
de evento de transite.

15



2.3.3.7 Eventos de Idnsito (Algunos modelos)
Los segmentos de carretera afectados por eventos de transite se muestran en un color
alternativo en el mapa, y pequenos simbolos por encima de la carretera muestran la naturaleza
del evento:

1. ~eleccione t.. para abrir la 'pantalla Resumen de transite.

2. Seleccione Eventos sigmficativos para abrir la lista de categorias de eventos.

de evento en el que esta interesado. 0 seleccione
para ver la lista de todos los eventos:

3.

4. Ahora seleccione cualquiera de los elementos de la lista para ver sus detalles, y para
mostrar el segmento afectado de la carretera en su totalidad en el mapa:

~iNota!

Esta funci6n no esta disponible en algunos palses y regiones.
Si hay eventos de transite en la ruta recomendada que la aplicaci6n
no ha podido evitar, el iconoMM. abrira la lista de eventos
de transite importantes para que pueda revisarlos rapidamente.
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2.3.4 Como manipular el mapa
Seleccione el mapa en cualquier lugar para examinarlo durante la navegaciOn. EI mapa
deja de seguir la posicion actual (el Vehimarker. por delecto es una fiecha azul, ya no esta
bloqueado en una posicion lija en la pantalla) y tos botones de control aparecen para ayudarle
a modificar la vista del mapa.

Acclon Boton(es) Descrlpclcn

Por el mapa con Sin botones Puede mover el mapa en cualquier direcci6n:
arrastrar y soltar seleccione y sostenga el mapa, y mueva su

dedo hacia la direccion en que desea mover el
mapa.

Acercar y alejar m,a Cambia que tanto del mapa se muestra en la
pantalla.

El sistema de naveqacion Mazda utiliza
mapas vectoriales de alta calidad que Ie
permiten examinar el mapa distintos niveles
de acercamiento, siempre con contenido
optimizado. Et mismo siempre muestra los
nombres de las calles y otro tipo de texto con
el mismo tarnano de letra. nunca hacia arriba. y
solamente vera las caUes y objetos que necesita.

La escala del mapa tiene un limite en el modo
de vista del mapa en 3~. Si se aleja aun mas. el
mapa cambia al modo de vista en 20.

Seleccione el boton una vez para modificar
la vista a intervalos grandes. 0 seleccione y
sostenga el boron para modificarla continua y
suavemente.

lnclinacion hacia g,g Cambia el anqulo de la vista vertical del mapa
arriba y hacia abajo en el modo en 3~.

Seleccione el boton una vez para modilicar
la vista a intervalos grandes, 0 seleccione y
sostenga el boron para modificarla continua y
suavemente.

Rotaci6n hacia ri1.1i1 Cambia el angulo de la vista horizontal del
la izquierda y la mapa.
derecha Seleccione el bot6n una vez para modificar

la vista a intervalos grandes. 0 seleccione y
sostenga el boton para modificarta continua y
suavemente.

17



18

2.3.5 Yerlficacien de los detnllcs de la posicion actual (i.Dond(' estuy")
Esta pantalla contiene informaci6n acerca de ra posici6n actual (0 acerca de ta ultima posicion
conocida si no esta disponible la recepcion satelital) y un boron para buscar Lugares de utilidad
cercanos.

Vista en 3D 0 en Em Seleccione ese bot6n para cambiar entre los
20 modos de vista del mapa de una perspectiva en

3D y 20 vista desde arriba.

BrujulC\ en el modo E1 La direcci6n de ta brujula muestra el Norte.
de vista del mapa Seleccione el botcn para carnblar ta vista con
en 20 el Norte hacia arriba. y luego selecci6nelo de

nuevo para rotar el mapa en la direcci6n previa.

Brlijula en el modo a La direcci6n de ta brujula muestra el Norte.
de vista del mapa Seleocione el boton para cambiar ta vista con
en 3D el Norte hacia arriba. y luego selecci6nelo de

nuevo para rotar el mapa en ta direcci6n previa.

Regresar a la II Seleccione este bot on para que el mapa vuelva
naveqacion normal a seguir la postcion satelital actual. Adernas. se

vuelve a activar la rotacion autornattca del mapa.

Oesaparecen los bot ones de manipulaci6n del
mapa y continua la navegaciOn.

Seleccionar un m Seleccione este boton para seleccionar al Cursor
destino como un nuevo destino. La rula se calcula

autornaucemente.

Beton de abrirl m La UMP (barra de menu) se exhibe en la parte
cerrar inferior de la pantalla.

Esconde la UMP exhibida si se ha exhibido la
UMP.

Boton de modo de iii Se puede acercar/alejar los mapas, ver en 3D
rotacion y girar los mapas en la pantalla de modo de

arrastre (pantalla de referencia de mapa).

Puede acceder a esta pan lalla desde el mapa en una de las siguientes maneras:

Si la calle actual se muestra debajo del Vehlmarker (Ia posicion aclual en al mapa).
seteccionela para abrir la pantalla (_Oonde esloy?

19



3 Navegacien en la carretera
At Inlclarse por primera vez. et sistema de naveqacion Mazda calcula las rutas usando la red
de carreteras de los mapas vectoriales de alta calidad proporcionados con el producto.

Puede ajustar su ruta de diferentes maneras:

•• Si necesita una ruta de navepactcn inmedlata. puede seleccionar el destine y empezar a
navegar hacia la misma inmediatamente (naveqacion normal).

Tamblen puede planificar una ruta Independlente de su posicion sateillal actual 0 incluso
sin recepcion satelital. Para lograr esto neceslla establecer un nuevo punto de partida en
MI Ruta / Editar Ruta. seleccionando ellcono de ta bandera en la posicion actual. Esto
tamblen apagara el receptor satelltal de modo que la ruta no sea recalculada cuando se
reciba la nueva posicion.

Puede planificar rutas con multiples destin os. Seleccione el primer destino. Luego seleccione
un segundo destino y agreguelo a su ruta para crear una ruta con multiples puntos. Puede
agregar tantos destinos a su ruta como de see.

3.1 C6mo seleccionar el destine de una 1'111:1

EI sistema de navegaci6n Mazda Ie ofrece varias maneras de seleccionar su destino:

Ingrese una direcci6n completa 0 una parte de la misma (pagina 21).

Ingrese una direccion con codigo postal (pagina 29).

Use un Lugar de lnteres Incorporado como destino (paqlna 32).

Seleccione una ubicaci6n en el mapa can la funcion Enconlrar en el Mapa (paglna 42).

Use un destino Favorite guardado prevlamente (pagina 44).

Seleccione una ubicacion desde el Historial de los destin os previamente utllizados
(pagina 45).

Ingrese las coordenadas del destino (pagina 46).

20

:U.I Como ingresar una direcclon 0 una parte de la misrna
Si conoce por 10 -1 parte de la direccion. esa es la manera mas rapida de seleccionar el
destino de la ruta.

Usando la misma pantalla. puede encontrar una direccl6n ingresando:

la direcci6n exacta, Incluyendo el numero de casa

el centro de una ciudadlpueblo

una intersecci6n

el punto medio de una cane

cualquiera de 10 indicado anteriormenle. empezando la busqueda con el codigo postal
(pagina 29)

.'-1.1.1 Como ingresar una dirrcci6n
Para ingresar una direccion como el destino. haga 10 siguiente:

1. En el Menu de naveqaclon. seleccione los siguientes botones: 13.
2. Seleccione 'sIIMIII"!I§991·M,
3. Por defecto. el sislema de naveqactcn Mazda propone el pals y la ciudadlpueblo donde

ustad se encuentra. SI es necesarlo. seleccione _. usando el tectaco Ingrese las
primeras letras del nombre del pals. y seleccione un pals de la lista de resultados.

4. Si es necesario. seleccione una nueva cludad/pueblo:

a. Selectione

b. Emplece a ingresar el nombre de la ciudadlpueblo en el teclado.

c. Encuenlre la ciudadlpueblo que neceslla:

Siempre se rnuestra en el campo de enlrada de datos el nombre mas
probable de la tiudadlpueblo. Para aceptarto, seleccione m.
Si el nombre que desea no aparece. los nombres que coinciden con
las tetras aparecen en la lista despues de ingresar un par de caracteres
(para abrir la !ista de resultados antes de que la misma aparezca
automaticamente, seleccione Em). Selecclone la ciudadlpueblo de la
!ista.

MWY01;;':.tN' "'" m~~~:~::.!~~::'~II
0 VI ! 0 p I 21 "'W""""...... n.r· .u-~'>UI ...

m...'f'or\CfyPbII't\,HV
D , G II ~ ~"""""'''''''I:A.ol''''

• < • " .. 111 ~ :::!:~t:!""I ..I4U'
0 0 a ~:~~:~~Vf
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5. Ingrese el nombre de la calle:

a. Seleccione
b. Empiece ingresar el nombre de la calle en elleclado.
c. Encuenlre la calle que necesita:

Siempre se muestra en el campo de entrada de datos el nombre mas
probable de la calle. Para aceptarlo, seleccione m.
Si el nombre que de sea no aparece, los nombres que coinciden con
las letras aparecen en la lista cespues de ingresar un par de caracteres
(pa ra abrir la lista de resultados antes de que la misma aparezca
automaticamente, seleccione 1iEII). Seleccione la calie de la lista.

<Nombre de calte>

6. Ingrese el nurnero de casa:

a. Seleccione

b. Ingrese el nurnero de casa en el teclado. (Para ingresar letras, seleccione B)·
c. Seleccione m para finalizar de ingresar de la direcclon. (Si el numero de casos

ingresados no se puede encontrar, el punto medio de la calle es seleccionado
como el destino).

Numero do inmuebte

7. Se mueve a la panlalla donde se puede verificar la ubicacion de entrada.
Se mueve a ta pantalla siguienle seleccionando ma,y vuelve a la pantalla anterior
seleccionando el boron II. La ubicacion de entrada se puede cambiar seleccionando
MAP.

I "EIcg~

<"l';:~" /--'1'
I" -! :f

Lugare:t cercancs

~l:!I iNota!
WNil4iS§i%i.i.ti: Permite buscar los POI (puntos de tnteres)
alrededor de la posicion seleccionada.
tjNM""*§H"f!i: La ubicaci6n seleccionada se puede registrar eo
Favoritos.
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8. Si se selecciona ~ 0 si no funciona durante 10 s continuos, comienza funcionar la
guia de ruta.
La ruta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

i Ir(7)

~11~;rf>··)
I - r;fv':

Opco-es ee ruta Ii <D

~iNota! Se puede editar la rula seleccionando otras opciones.

3.1.1.2 Como Ingresnr el punto mcdio de una calle como el destine
Puede navegar hasta el punto medio de una calle si el numero de la casa no esta disponible:

1. En el Menu de naveqacion, seleccione los siguientes bolones: 13.
2, Seleccione l:iiBlii·liM¥fM.
3. Si es necesario. modifique el pais y la ciudad/pueblo tal como se describio

anleriormente (paqlna 21).

4. Ingrese el nombre de la calle:

a. Seleccione

b. Empiece ingresar el nombre de la cane en el tectado.

c. Encuentre la calle que necesita:

Siempre se muestra en el campo de entrada de datos el nombre mas
probable de la calle. Para aceptarto. seleccione m.
Si el nombre que desea no aparece. los nombres que coinciden con
las letras aparecen en la tista despues de ingresar un par de caracteres
(para abrir la lista de resultados antes de que la misma aparezca
automaucamente. seleccione m!I!!!I). Seleccione la calle de la lista.

<Nombrc de calle>
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3. I.1.3 Como scleccinnar una Intersccclnn cnmo el dcstino
Para ingresar una direcci6n como el destino, haga 10 siguienle:

1. En el Menu de navegaci6n. seleccione los siguientes botones: g.

5. En lugar de ingresar el numero de casa, seleccione fiiii§33t.J.6"i"tij. EI punta media de
ta calle esta seleccionado como el destine.

2. Seleccione l:iiM-.ii· i1i4S31.j,i.

3. Si es necesario, modinque el pais y la ciudad/pueblo tal como se describi6
anteriormenle (pagina 21).

4. Ingrese el nombre de la calle:

a. Seleccione

b. Empiece ingresar el nombre de la calle en el teclado.

c. Encuenlre la calle que necesita:

Siempre se muestra en el campo de entrada de datos el nombre mas
probable de la calle. Para aceptarlo, seleccione a·
Si el nombre que desea no aparece. los nombres que coinciden con
las letras aparecen en la nsta despues de ingresar un par de caracteres
(para abrir la usta de resullados antes de que la rnisma aparezca
auromaucamente, seleccione 1llIm). Seleccione la calle de la lista.

<Nombre de calle>

6. Se mueve a la pantalla donde se puede verificar la ubicaci6n de entrada.
Se mueve a la pantalla siguienle seleccionando aB,y vuelve a la pantalla anterior
seleccionando el bol6n II. La ubicaci6n de entrada se puede cambiar seleccionando
MAP.

~iNota!

WFii+j.§i¥Ui+i Permile buscar los POI (puntas de interes)
alrededor de la posicion seleccionada.

: La ubicaci6n seleccionada se puede registrar enAnadlr a Favontos
Favorilos.

5. Ingrese el nombre de la calle transversal:

1. Seleccione

Si unlcarnente exislen algunas calles Iransversales. la lista aparecera de
inmediato.

Sclecc.on do In cane perpendicular
7. Si se selecciona" 0 si no runciona duranle 10 s conlinuos. comienza funcionar la

gu la de ruta.
La ruta ajuslada se puede verificar seleccionando MAP.

En caso de que la calle sea mas larga, aparecera la panlalla delleclado.
Empiece a ingresar el nombre de la calle transversal en el teclado. Tan
pronto como se pueda mostrar en una panlalla los nombres de calles que
coinciden can las tetras ingresadas. aparecera autornaticamente la lista.
Selecci6nela de la lista.

~
~jNolal Se puede editar la ruta seleccionando otras opciones.
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6. Se mueve a la pantalla donde se puede verificar la ubicaci6n de enlrada.
Se mueve a la pantalla ~uiente seleccionando amIII, y vuelve ~ la panta~la anterior
seleccionando el boron II. La ubicacion de entrada se puede cambiar seteccionando
MAP.

~iNota!

GU!6ii¥'8§1¥!.!+l Permite buscar los POI (puntas de interes)
atrededor de la posicion seleccionada.

: La ublcacion seleccionada se puede registrar enAnad" a Favontos

Favoritos.

7. Si se selecciona .. 0 si no funciona durante 10 s continuos, comienza funcionar la
guia de ruta.
La ruta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

~iNota! Se puede editar la ruta seleccionando otras opciones.
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3.1.1.4 Como selecclnnar ('I centro dc una eluded/pueblo como cl desrinn

EI centro de una ciudadJpueblo no es el centro geometrico de la ciudad/pueblo sino un punto
arbitrario que los creadores del mapa eligieron. En los pueblos y en las aldeas, por 10general
es la tnterseccton mas importante; en ciudades mas grandes, es una de las intersecciones
importantes.

1. En el Menu de naveqacion, seleccione los siguienles botones: 1iiI.
2. Seleccione I:iiM¥ii·iil43·j.j,i.
3. Si es necesario, modifique el pals y la ciudadJpueblo tal como se describio

anteriormente (paqina 21).

4. Ingrese el nombre de la calle:

a. Seleccione

b. Empiece ingresar el nombre de la calle en elteclado.

c. Encuentre la calle que necesita:

Siempre se muestra en el campo de entrada de datos el nombre mas
probable de la calle. Para aceptarlo, seleccione 12J.
Si el nombre que desea no aparece, los nombres que coinciden con
las letras aparecen en la tista despuas de ingresar un par de caracteres
(para abrir la lista de resultados antes de que la misma aparezca
autornaticamente, seleccione lim). Seleccione la calle de la lista.

<Nombre de calle>

Seleccionar centro de la ciudad5. En lugar de ingresar el nombre de la calle, seleccione . De
esta forma el centro de la ciudad/pueblo que se muestra se convierte en el destino de
la ruta.

i

~)
ceae cammrn Or

Nurnero de Inmueble

Selecd6n de 13cane perpend)cular

Seleeoonar cane

Sclcctionar centro de 1.3 dud<ld
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J.1.1.5 Como ingresnr una dircccinn con un c6digo postal

1. En el Menu de navegaci6n. seleccione los siguientes botones: 13.
6. Se mueve a la pantalla donde se puede verificar la ubicaci6n de entrada.

Se mueve a la pantalla siguiente seleccionando rJII!III, y vuelve a la pantalla anterior
seleccionando el bot6n II. La ubicaci6n de entrada se puede cambiar seleccionando
MAP. 2. Seleccione l:iiHJ.ii·i1'43Ji.j,i.

i ~Eiegir

I

J

,::~G'- t=: I;
~ ,,' ,or !__,__

~ J ,.-<!
lugarcs ececeeos

3. Si es necesario. modifique el pals y la ciudad/pueblo tal como se describi6
anteriormente (paglna 21).

4. Ingrese el nombre de ta calle:

a. Seleccione

b. Emplece ingresar el nombre de la calle en el teclado.

c. Encuentre la calle que necesita:

Slempre se muestra en el campo de entrada de datos el nombre mas
probable de la calle. Para aceptarlo, seleccione 1:2J.
Si el nombre que de sea no aparece. los nombres que coinciden con
las letras aparecen en la usia despues de ingresar un par de caracteres
(para abrir la lista de resultados antes de que la misma aparezca
autornaucamente, seleccione lim). Seleccione la calle de la lista.

<Nombrc de calle>

~iNota! Aftadlr a Favontos

W€ii¥'·§i$j,i++ Permite buscar los POI (puntos de interes)
alrededor de la posici6n seleccionada.

: La ubicaci6n seleccionada se puede registrar en
Favorites.

7. Si se selecciona" 0 si no funciona durante 10 s continuos. comienza funcionar la
gu ia de ruta.
La ruta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

~j'~ [Notal Se puede editar la ruta seleccionando otras opciones.

5. Ingrese una nueva ciudad/pueblo usando su c6digo postal:

a. Seleccione

b. Seleccione I&J para abrir el teclado numerico.

c. Empiece a ingresar el c6digo postal.

d. Encuentre la ciudad/pueblo que necesita:

Siempre se muestra en el campo de entrada de datos el c6digo postal mas
probable. Para aceptarlo. seleccione 1:2J.
Si el numero deseado no aparece, abra la lista de resultados
seleccionando 1imIJ. Seleccione el c6digo postal de la lista.

<C,udad/cOO'go postal>
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6. Ingrese el nombre de la calle:

a. Seleccione

b. Empiece ingresar el nombre de la calle en el teclado.

c. Encuentre la calie que necesita:

Siempre se muestra en el campo de entrada de datos el nombre mas
probable de la calle. Para aceptarto, seleccione m.
Si el nombre que desea no aparece, los nombres que coinciden con
las tetras aparecen en la hsta despues de ingresar un par de caracteres
(para abrir la lista de resultados antes de que la misma aparezca
autom<ilicamente, seleccione ma). Seleccione la calle de la hsta.

<Nombre de calle>

7. Ingrese el nurnero de casa:

a. Seleccione

b. Ingrese el rurmero de casa en el teclado. (para ingresar letras, seleccione IZlh.
c. Seleccione m para finalizar de ingresar de la direccion. (Si el nurnero de casos

ingresados no se puede encontrar, el punto medio de la calie es seleccionado
como el destine).

Numcro de mmueble

8. Se mueve a la panraua donde se puede verificar la ubicacion de entrada.
Se mueve a la pantalla siguiente seleccionando aD. y vuelve a la pantalia anterior
seleccionando el botcn It. La ubicacion de entrada se puede cambiar seleccionando
MAP.

~INota!

W!€!iij·gtli.i·W: Permite buscar los PDI (puntos de mteres)
alrededor de la posicion seleccionada.

: La ubicacion seleccionada se puede registrar en
Favoritos.
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9. Si se selecciona r.III0 si no funciona durante 10 s continuos, comienza funcionar la
guia de ruta.
La ruta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

~INota! Se puede editar la ruta seleccionando otras opciones.
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3.1.2 Como scleccionar el dcsrino dcsdc Lugares de Intcres
Puede saleccionar su destino desde los Lugares de lnteres incluidos en el sistema de
navegaci6n Mazda.

usanco la misma pantatta, puede encontrar un Lugar de diferentes maneras:

con la funci6n de Busqueda rapida. puede encontrar raptdarnente un Lugar cercano
mediante su nombre

con la funci6n Busqueda predefinida, puede encontrar los tipos de Lugares buscados
con tan solo algunos selecciona de pantalta

puede buscar un Lugar por su categoria

puede buscar un Lugar por su nombre
Adernas, puede buscar servicios especiales desde la pantalta "l,Dende estoy?".

3.1.2.1 Busqueda nip ida de un Lugar de Interes
La funcion de Busqueda raplda Ie permite encontrar rapidarnente un Lugar por su nombre. La
ousqueoa siempre se Iteva a cabo

a 10largo de la ruta recomendada si la misma existe 0 bien

alrededor de su ubicaci6n actual si no se especific6 ninqun destino.
Para iniciar la funcion de Busqueda rapida:

1. En el Menu de naveqacion, seleccione los siguientes botones: 1i3.
2. Seleccione Busqueda de 'ugares

• • F,ltrar por nombre

~ Ayuda eerca

,
. filt~r por tKll'nbrc: ere para intro

~ BU5Car en una ca:cgoria Todas

• Area de busqueca Certa de aqul

! Bu$CC1r

4. Usando elteclado, empiece a ingresar el nombre del Lugar.
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5. Oespues de haber ingresado unas cuantas letras, seleccione IlEII para abrir la tista
de Lugares con nombres que contengan la secuencia de caracteres que ingres6.

6. Se mueve a la pantalla donde se puede verificar la ubicacion de entrada.
Se mueve a la pantalla siguiente seleccionando DR, y vuelve a la pantalla anterior
seleccionando el boton II. La ubicaci6n de entrada se puede cambiar seleccionando
MAP.

~iNotal

m+!l4'3§1ll•I·W: Permite buscar los POI (puntos de imeres)
alrededor de la posicion seleccionada.
,mwfi1.i,,?!ij: La ubicacion seleccionada se puede registrar en
Favorites.

7. Si se selecciona mil0 si no funciona durante 10 s continuos, comienza funcionar la
guia de ruta.
La ruta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

\ Irm
, p 'OO!I1Ayf'

~ 1"::-'·~.'C"I v03~ ~ (-.~

r ._ ~~~

OpoonH ~e ruta ft CD

,·I~.

~~iNota! Se puede edilar la ruta seleccionando otras opciones.
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o r.s ..

6. Si se selecciona .. 0 si no funciona durante 10 s continuos, cornienza funcionar la
gula de ruta.
La ruta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

), t .2.2 Buscando Ayudu ccrcana
La funci6n de Busqueoa preseleccionada Ie permite encontrar rapidarnente los tipos de
Lugares seleccionados con mas frecuencia.

1. Si se encuenlra en la pantalla del Mapa, seleccione 0 para regresar al Menu de
paveqacion.

2. En el Menu de navegaci6n, seleccione los siguienles botones: .UM*,

Tnlflco ')
I MenU do.nf~ m<!OOftlIOgoea

)

Preece del combust.ib!o
<i. A'{IIdac.erc.,

Poslc!6n adlJa1
InfonnaCtbn GPS

I Ir(71

/.. )! ~:::;;~'~~"

"-::J OJ] -A : - .--:

- 7~
OpoOlX"5 de rota ft <I>

r~eJ iNota! Se puede editar la ruta seleccionando otras opciones.

3. Aparecen las categorias de busquedas preseleccionadas, todas para buscar alrededor
de la posicion actual (0 alrededor de la ultima posici6n conocida si no esta disponible la
posici6n actual).

il!Jli§'"I§f!."g.¥- Exhibe la lista de POI (puntos de interes) respecto a lalleres
mecantcos.

EI!!!J: Exhibe la lista de POI de hospitales.
mm: Exhibe la lista de POI de estaciones de policia.

: Exhlbe la lista de POI de estaciones de bomberos.
4. Seleccione cualquiera de los botones de la busqueda rapida para oblener una nsra

instantanea de los Lugares.

3.1.2,3 Como buscar 1111 Lugar de Interes pur categoria
Puede buscar los Lugares de lnteres por su categoria y subcategorias.

1. En el Menu de navegaci6n, seleccione los siguientes botones: 13,
2. Seleccione Busqueda de lugares

Estacion de bomberos

3. Seleccione

4. Seleccione el area alrededor del cual se deberia buscar el Lugar:

Area de busqueda

Seleccione 13§!¥"'¥H!D para buscar alrededor de la posicion actual 0 si la
misma no esta disponible, alrededor de la ultima posici6n conocida. (La lista de
resultados se ordenara segun la distancia desde esta posicion).

~ Orden:1f per nombro

<g> ~~~ ~I~re,~ .. N)_vv :~rl~ I(ij) ;~~~~~~,_.mll'A~-~
~ ~~~~.~!,H~~!'.<~..tH".r..~'

f ® ~~~u~~~~...n"t, ..'I.....t ....

019 ..

Seleccione '#t'i'&'9'i!l@, para buscar un Jugar denlro de la ciudad/pueblo
seleccionado. (La lista de resultados se ordenara ssqun la distancia desde el
centro de la ciudad/pueblo que se seleccion6).

5. Se mueve a la pantalla donde se puede verificar la ubicaci6n de entrada,
Se mueve a la pantalla siguienle seleccionando aD,y vuelve a la pantaua anterior
seleccionando el bot6n II. La ubicaci6n de entrada se puede carnbiar seleccionando
MAP.

Seleccione 13§1J.t.!!'I\@.!jm para buscar un lugar alrededor del destino de la
ruta activa. (La usta de resultados se ordenara sequn la dislancia desde la
posicion).

Seleccione IDEI!ID para buscar a 10 largo de la ruta activa, y no alrededor
de un punlo especifico. Esto es de uti!idad cuando busca hacer una escala
posteriormenle que resulte en un desvio minima unicamente, como buscar por
los pr6ximos reslauranles 0 estaciones de servicio. (La lisla de resultados se
ordenara sequn la longitud del desvio necesario).

~iNOla!

B!J!Fiiii ..§ifu!+i: Permite buscar los PDf (puntos de interes)
alrededor de la posicion seleccionada.
f;f·ym""ipi.iiiM: La ubicaci6n seleccionada se puede registrar en
Favoritos.
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5. (opcional) Si seleccion6I§.ii!.fi3"l·1ffiI seleccione la ciudad/pueblo donde realizara la
busqueda.

\ _~is U~~tCdStJtes. New York )

I
<C.udadlc:Odogo po$tal'

~

6. Seleccione una de las principales cateqorlas de Lugar (por ejemplo, Alojamienlos)
o seleccione para enumerar todos los Lugares que se
encuenlran alrededor de la ubicaci6n seleccionada 0 a 10 largo de la ruta.

I ''''''''''''''"'''~ )
! SU$car en 'odtls categorlas

<:; ;!M AICIfM1cntoI_ Aeropuerto

IIAutomc06n

7. Seleccione una de las subcategorias de Lugar (por ejemplo, Hotel 0 Motel) 0 seleccione
para enumerar todos los Lugares que se encuentran en la

categoria principal seleccionada alrededor de la ubicaci6n seleccionada 0 a 10 largo de
la ruta.

Buscar en todas categonas

8. Algunas veces aparece la lista de marcas en la subcategoria de Lugar seleccionada.
Seleccione una marca 0 seleccione para en umerar todos los
Lugares que se encuentran en ta subcategoria seleccionada airededor de la ubicaci6n
seleccionada 0 a 10 largo de ta ruta.

9. Finalmente, los resultados aparecen en una lista.
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10. Se mueve a la pantalla donde se puede verificar ta ubicaci6n de entrada.
Se mueve a la pantalla siguiente seleccionando an, y vuelve a Ia pantalla anterior
seleccionando el bot6n II. La ubicaci6n de entrada se puede cambiar seleccionando
MAP.

I ./ Elog;, 'jI ~H-I

I
"'J ;;:;" '-'--1'<\; .' ,'.1 r / . _

, . +\ /(1
lugares cercaoos

~iNota!

iGFii4'3§1¥,,j+i: Permite buscar los POI (puntos de interes)
airededor de la posici6n seleccionada.
,mlfF1¥a·!ii4ti: La ubicaci6n seleccionada se puede registrar en
Favoritos.

11. Si se seleccrona .. 0 si no funciona durante 10 S continuos, comienza funcionar la
guia de ruta.
La ruta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

I Ir(7)

<S )1 ~~~.~ .. ::,~. "

~ ~~
Opoonos do rota ft <D

~iNota! Se puede editar la ruta seleccionando otras opciones.
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7. Seleccione una de las subcalegorias de Lugar (por ejemplo, Holel 0 Molel) para
realizar la busqueda 0 seleccione 1""6i1",li,j,luI@! para buscar en la categoria de Lugar
seleccionada.

3.1.2.4 C(lIl1()buscar un Lug ..r tic Inleres pur nombre
Puede buscar los Lugares de lnteres por sus nombres. Puede buscar alrededor de distintas
ubicaciones 0 10largo de su ruta en toda la base de datos de Lugares 0 unicarnente en la
categoria 0 subcalegoria del Lugar.

1. 6n el Menu de naveqaclon, seleccione los siguientes botones: Kill.
2. Seleccione Busqueda de lugares

I Buscar en todas las ",beal"gona. )
~ CampIng~r Holel °mole!

3. Seleccione Area de busqveda

4. Seleccione el area alrededor del cual se deberia buscar el Lugar:

Seleccione '3§id·i@!·QD para buscar alrededor de la posicion actual 0 si la
misma no esta disponible, alrededor de la ultima posicion conocida. (La lista de
resultados se ordenara sequn la distancia desde esta posici6n).
Seleccione '§tiij,Ei,!I(.fM' para buscar un lugar demro de la ciudad/pueblo
seleccionado. (La lista de resultados se ordenara sequn la distancia desde el
centro de la ciudad/pueblo que se setecciono).
Seleccione i3§1¥I.SGmm para buscar un lugar alrededor del destine de la
ruta activa. (La lista de resultados se ordenara sequn la oistancia desde la
posicion).
Seleccione I!Il!I!I!'I para buscar a 10 largo de la ruta activa, y no alrededor
de un punto especifico. Esto es de utilidad cuando busca hacer una escala
posteriormente que resulte en un desvio minimo unlcarnente, como buscar por
los proxirnos restaurantes 0 estaciones de servlcio. (La lista de resultados se
ordsnara sequn la longitud del desvio necesario).

8. Seleccione 'j1!1611.,.II,I.t"l!tj si no 10hizo anteriormente.

I 6uscat en tcdas lai $ubcategotlas

lllAmI ..~I~Admor,,' a.
,I!I ""po
P3I All S

9. Usando elteclado, empiece a ingresar el nombre del Lugar.

5. (opcional) Si seleccionol§rili.Fi3''''E1ii seleccione la ciudad/pueblo donde realizara la
busqueda.

10. Despues de haber ingresado unas cuanlas letras, seleccione I!DII para abrir la lisla
de Lugares con nombres que contengan la secuencia de caracteres que ingres6.

6. Seleccione una de las principales categorias de Lugar (por ejemplo, Alojarnientos) para
realizar la busqueda 0 seleccione "mb"or,li,t.jllln para buscar entre lodos los Lugares.~--)1 Buscal on toda'S catogOllas

~ ,ffI AIo,.m",nto
• Aeropuerto

• AlItomocJ6n
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3.1.3 Como buscar un Lugar 1151111<10 III Busqucda Local de Coogle
Si Cuenta con conexi6n a Internet. puede buscar los lugares usando el servicio de Busqueda
Local de Google. Haga 10 siguienle:

1. Si se encuentra en la pan lalla del Mapa, seleccione Ii] para regresar al Menu de
navegaci6n.

2. En el Menu de navegaci6n, seleccione los siguienles botones: W"I§·IjjM'
3. Usando el teclado, empiece a ingresar el texto para realizar la busqueda. Este texto

puede ser un tipo de Lugar (como "Hotel"), el tipo de articulo que esta buscando (como
"Pizza" 0 "Aspiradora") 0 incluso el nombre de una calle seguido por la ciudad/pueblo.

11. Se mueve a la pantalla donde se puede verificar la ubicaci6n de entrada.
Se mueve a la pantalla ~uiente seleccionando an,y vuelve a la pantalia anterior
seleccionando et bot6n II. La ubicaci6n de entrada se puede cambiar seleccionando
MAP.

~iNota!

WkiiH·§'%Hi Permite buscar los POI (puntos de interes)
alrededor de la posici6n seleccionada.

: La ubicaci6n seleccionada se puede registrar enAnachr a Favontos
Favoritos.

12. Si se selecciona mil 0 si no funciona durante 10 s continuos, comienza funcionar la
guia de ruta.
La ruta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

\ 1((7)

" I ~.~')'~:,
~ on -.""

r t~?
occo-es ee rce ft CD

4. (opcional) La busqueda local se realiza alrededor de su ubicaci6n actual. Para realizar
ra bUsqueda alrededor de una ubicaci6n dislinla, ingrese el nombre de la ciudad/pueblo
despues de la palabra que esta buscando. Puede ingresar hasta 25 caracteres.

5. Oespues de ingresar el texto, seleccione m para abrir la lista de resultados:

l§1riNota! Se puede editar la ruta seleccionando otras opciones.

6. Se mueve a la pantalla donde se puede verificar la ubicaci6n de entrada.
Se mueve a la pantalla siguiente seleccionando an,y vuelve a la pan lalla anterior
seleccionando el boi6n II· La ubicaci6n de entrada se puede cambiar seleccionando
MAP.

~iNota!

UU*"4i..G;¥'.!+i: Permite buscar los POI (puntas de interest
alrededor de la posici6n seleccionada.

: La ubicaci6n seleccionada se puede registrar enAftadlr a Favontos
Favoritos.
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4. Se mueve a la pantalla donde se puede verificar la ubicaci6n de entrada.
Se mueve a la pantalla ~uiente seleccionando mm. y vuelve a la pantalla anterior
seleccionando el bot6n •. la ubicaci6n de entrada se puede cambiar seleccionando
MAP.

7. Si se selecciona mill 0 si no funciona durante 10 5 continuos, comienza funcionar la
guia de ruta.
la ruta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

~iNota! Se puede editar la ruta seleccionando otras opciones.

3.1.4 Co III 0 seleccinna r 111111 ubicacien en ('I mapa como destine

1. Incline el mando hacia la izquierda 0 derecha, hacia arriba 0 abajo para cambiar a la
pantalla de modo de arrastre (pantalla de referencia de mapa).

~iNota!

W6";I;G;I\,'+1: Permite buscar los POI (puntos de interes)
airededor de la posici6n seleccionada.
Mm;M&j' la ublcaci6n seleccionada se puede registrar en
Favoritos.

5. Si se selecciona mill 0 si no funclona durante 10 s conlinuos, comlenza runclonar la
guia de ruta.
La ruta ajuslada se puede verificar selecclonando MAP.

2. Mueva el cursor a la ublcaci6n de destlno deseada y presione hacia abajo el mando
para exhibir el menu.

~iNotal Se puede edilar la ruta seleccionando otras opciones.

3. Seleccione 1iiJ.
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3.1.6 Como selecclonar lin destine reciente dcsdc 1'1Htstorlal.

1. SI se encuentra en la pantalla del Mapa. seleccione IilI para regresar al Menu de
naveqacion.

-'.1.5 Como selecclonar 1'1destino desde SlIS Favorilos

1. Si se encuentra en la pantalla del Mapa. seleccione IilI para regresar al Menu de
navegaci6n.

2. En el Menu de navegaci6n, setecclone los siguientes botones: .... 2. En el Menu de navegacl6n. seleccione los siguientes botones: 1:l!!Im.

3. Se mueve a la pantaua donoe.se puede verificar la ubtcaclon de entrada.
Se mueve a la pantalla ~uiente seleccionando an,y vuetve a la pantalla anterior
seleccionando el boron II. La ubicacion de entrada se puede cambiar seleccionando
MAP.

3. Se muestra la lista de los destinos recientes. EI Historiallnteligente indica tres destin os
para la primera pagina basado en sus rutas anteriores (los destinos mas probables). EI
resto de los destinos se ordenan sequn el tiempo en que fueron seleccionados. Si es
necesarie. des place la lista para ver los destinos anteriores.

: GO$~_

~~fIr-4k11l.v.:J".r.I'9'I"I.~ I#i~2~~t~~-~~~~/;~'~~It~!!"~'

, -2 ~~~~1~4r-.j'r" "~''''''''''. '-fl"'fM,

! #3~....~,,.,,

[q) ~"!'I~t~d St

@J !!.~~:~~ndSl

@J ~ ..~,~~

C~!"A""'''_~~~.,

~INota!

W!Fii¥iHHhj. Permite buscar los POt (puntas de interes)
alrededor de la posici6n seleccionada.
M@Hfi;N.lIiMj: La ubicaci6n seleccionada se puede registrar en
Favorites.

4. Seleccione un destino de la lista.

5. Se mueve a la pantalla donde se puede verifiear la ubicaclon de entrada.
Se mueve a la pantalla ~uiente seleccionando aa,y vuelve a la pan lalla anterior
seleccionando el bot6n II. La ubicaci6n de entrada se puede eambiar seleccionando
MAP.

4. Si se selecciona r.IIII 0 si no funciona durante 10 s continuos, comienza funcionar la
guia de ruta.
La nuta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

~INota! Aflad Ir 3 f avorrtos

QUiFj(§'39'¥t.l+1': Permite buscar los POI (puntas de inlerits)
alrededer de la posicion seleccionada.

: La ubicaci6n seleecionada se puede registrar en
Favoritos.

~INota! Se puede editar la ruta seleecionando otras opcienes.
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5. Se mueve a la pantalla donde se puede verificar la ubicaci6n de entrada.
Se mueve a la pantalla ~uiente seleccionando mill. y vuelve a la pantalla anterior
seleccionando el bot6n II. La ubicaci6n de entrada se puede carnbiar seleccionando
MAP.

6. Si se selecciona alii 0 si no funciona durante 10 s continuos. comienza funcionar la
guia de (uta.
La ruta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

Ir(7)

\ F' 1·:C:rtAIf'·117~·"·~'~.<:i DB ';

! - ?,"V'
OpcIOtlC$ de It.:!:l Ik <D

~iNota! Se puede editar la ruta seleccionando otras opciones.

3.1.7 Como lngrcsar Ius coordcnadas del destine
Tarnbien puede seleccionar un destino ingresando sus coordenadas. Haga 10 siguiente:

1. Si se encuentra en la pantalla del Mapa, seleccione Ii]para regresar al Menu de
navegaci6n.

2. En el Menu de navegaci6n, seleccione ,.mltt

~iNota!

WFii4iaQili,i+j: Permite buscar los PDI (puntos de interes)
alrededor de la posici6n seleccionada.
'· 'dfflMi'fi·lht%i: La ubicaci6n seleccionada se puede registrar en
Favoritos.

6. Si sa salecciona alii 0 si no funciona durante 10 s continuos, cornienza funcionar la
guia de ruta.
La ruta ajustada se puede verificar seleccionando MAP.

I Ir(7)

'I ~::C~~;\:;~'.'.
~ 011 !!l,'

I - f·"'7
Opce-es d(! ruta ft CD

3. Inlroduzca el valor de coordenada del mapa de I!iII!I!I!I y ID!III!I!I. ~iNOla! Se puede editar la (uta seleccionando otras opciones.

4. AI terminar, seleccione m.
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Seleccione para mostrar toea la ruta en el mapa,

3.3 Como modificar la rut a
Cuando ya se ernpezo la navegaci6n. exislen varias maneras de modificar la ruta activa. Las
siguientes secciones muestran algunas de esas opciones,

3.2 COIllO verlficar los parametres dc 13 ruta y acceder a las funciones
rclacionadas con la ruta

Puede verificar los distinlos parametros de la ruta recomendada por el sistema de navegaci6n
Mazda,

1, Si se encuentra en la pantalla del Mapa. seleccione IIpara regresar al Menu de
navegaci6n.

2. So rnuesiran las siguientes piezas de inrormaci6n:

EI nombre y/o la direcci6n del destine.

Los iconos de advertencia (51105 hubiera). Los mismos proporcionan
intormacion adicional acerca de su ruta (por ejemplo. carreteras no
pavimentadas 0 las carreteras con peaje que se tornaran).

Elliempo total de la ruta.

La Iongilud total de la ruta.

EI retraso calculado previsto debido a eventos de transite en su ruta.

EI rnetcdo de planificaclon de la ruta (par ejemplo, Rapida),

3.3.1 Como sclcccionnr un nuevo destino cuando ":1 se tiene una ruta:
ruta nueva, punro intermedin 0 destlno final'

Si ya cuenta con una ruta recomendada y selecciona un nuevo destino segun 10 descrilo en
las secciones anteriores. la aplicaclon Ie preguntara si desea iniciar una nueva ruta, agregar un
nuevo punto inlermedio (un destino lntermedio) a la ruta 0 agregar un destlno recienternente
seteccionadc al final de la ruta actual,

Seleccione If!Ilik'iI!!II para planiricar una ruta nueva para la nueva ubicaci6n
recientemenle selecclonada. Se borraran el destino y los puntos lntermeotos anteriores.

Seleccione IDmlI para agregar la ubicaci6n recienlemenle selecclonada como un
destino inlermedio a su ruta. Los Olros destinos de la ruta permanecen intactcs. Nota: el
Punto intermedio nuevo se coloca entre los vecinos para manlener la ruts optima. Para
decidir donde aparecera un punto inlermedio, Use la funcion Editar Rula.

Seleccione '·lIi.imij1' para agregar el destino recienlemente seleccionado al final de la
ruta. Los otros destinos de la ruta permanecen intactos. EI des Iino final anterior es ahora
el ultimo punto intermedio.3. USled cuenla con las siguientes opciones en esta panlalla (para oblener mstrucclones

delalladas sobre como usartas, consulte el siguiente capitulo):

Seleccione I!!IIEIII!I!II para editar la ruta,

Seleccione .. para evitar una parte de ia ruta,

Seleccione 'i!.H9EiliTiF' para borrar la ruta activa.
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3.3.3 Como vcriticar las rutas alternarivns cuanelo planifica In 1'111:1

Puede seleccionar desde distintas rutas aiternativas 0 carnblar el metodo de planificacion de la
ruta despues que haya seleccionado un nuevo destine. Haga 10 siguiente:

1. Si se encuentra en la pantalla del Mapa. seleccione IIpara regresar al Menu de
navegaciOn.

3.3.2 Como editar la lista de destines [Edita .. RUlli)
Puede editar la rut a modificando la lista de destinos. Puede agregar 0 eliminar destinos,
modificar la posicion de inicio 0 reordenar la lista.

1. Si se encuentra en la pantalla del Mapa, seleccione IIpara regresar al Menu de
naveqacion.

2. Seleccione 1iI!l!!II!ID.

\rC"AtC1&.r'~York
I",""".,etn~ 0

! ,..16S3M

<i, I~ :'~:.: _"''''''' 0

, N!- .., 'I'\'r~

It'lQ1¥dUlIn;) 0
., Ir

2. Seleccione l;mM1mrm.
3. Usted cuenta con las siguientes opciones:

Seleccione mpara agregar un nuevo deslino.

Seleccione mil para modificar el punto de inicio de la ruta.

4. Seleccione la ruta y exhiba el menu.

I:J: Cierre el menu.

g:Avance una posicion el orden de la ruta.

iii: Borrar la ruta seleccionada.

D: Mover hacia atras una posicion el orden de la ruta.

I Opdone< d. Mll ft )
II Rut~ nltcrnall\'o Cor13

~ E",1Sr

I Edlto.rruta

I ltmerurio

3. Puede ver los detalles baslcos de tres rutas alternativas con el metoda de planuicacion
de ruta seleccionado. Seleccione cualquiera de elias para vena en el mapa.

4. Los detalles de una ruta se pueden verificar seleccionando ra!I.

5. Seleccione una de las rutas alternativas y seleccione EI para volver a la pantalla
anterior. EI sistema de navegaci6n Mazda volvera a calcular la ruta. La linea naranja
muestra ahora la nueva ruta recomendada.
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3. Seleccione Metodo de C3lculo de la ruta

3.3.5 Como carnbiar los tipos de cnrretcrn IIIi1izudos en 1:1plnmticachin de rutn
Para volver a caleular una rula aetiva usando prefereneias de tipo de carretera distintas. debe
hacer 10siguiente. Estos cambios tarnblen se pueden realizar en Ajustes (pagina 64).

1. Si se encuenlra en la pantalla del Mapa. seleceione apara regresar al Menu de
navegaci6n.

3.3.4 Como verlficnr las rums nltcrnarivns para una rura exlstente
Para volver a calcular una ruta aetiva usando un metodo de planificaei6n de rula disunto,
puede modificar los ajusles de Ruta (paglna 64). Existe otra manera de haeer esto y comparar
distintas rutas alternativas con el mismo metodo de planifieaci6n de ruta. Haga 10siguienle:

1. Si 56 eneuentra en la panlalla del Mapa. seleccione a para regresar al Menu de
navegaei6n.

2. En el Menu de navegaei6n. seleecione fiMWJ.ljijMij.

4. Puede ver los delalles basi cos de Ires rulas alternalivas con el meiodo de planificaci6n
de ruta seleccionado. Seleccione cualquiera de elias para verta en el mapa.

3. Seleccione cualquiera de los lipos de rula que se enumeran para modificar la rula. Ser
necesario, despues de la lista para ver todos los lipos de de carreteras. Usted cuenta
con las siguientes opciones (el orden depende del tipo de vehiculo seleecionado):

QUIiM. Deberia evltar las autopistas cuando conduce un auto lento 0
cuando esta remolcando otro vehleulo.

5. Los detalles de una ruta se pueden verificar seleccionando rE!I.
• Las carreteras de cargo son carreteras de pago donde

us led puede comprar un pase 0 un dlstintivo para usar la carretera por un
periodo de tiempo mas prolongado. Las mismas se pueden actlvar 0 desactivar
de manera separada de las carreleras con peaje.

'Miii\l..iIP I. Por defeclo el sislema de navegaci6n Mazda incluye las
carreleras con peaje (carreleras de pago donde existe un cargo por usa) en las
rutas. Si desacliva las carreteras con peaje. el sis lema de navegaci6n Mazda
planifica la mejor ruta libre de peajes.

I!Il!IItD . Por defecto el sistema de navegaci6n Mazda incluye
Iransbordadores en una rula planificada. Sin embargo. et mapa no
necesariamenle conliene informaci6n acerca de la accesibilidad de los
lransbordadores lemporales. Tambien es posible que deba pagar un billele en
los lransbordadores.
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, 'OWW'· Ajuslando que rulas con carriles exclusivos para vehlculos
compartidos se pueden crear 0 no.

59'+ +HC" . Por delecto el sistema de navegaci6n Mazda excluye las
carreleras sin pavimenlar: las carreteras sin pavimenlar se pueden enconlrar
en malas condiciones y normalmenle no podra alcanzar eilimile de velocidad
en las mismas.

6. Seleccione una de las rutas alternalivas y seieccione m y sostenga por unos segundos
para volver a la panlalla del Mapa. EI sistema de navegaci6n Mazda votvera a calcular
la ruta. La linea naranja mueslra ahora la nueva ruta recomendada.

4. La ruta ya se volvio a calcular. Seleccione • para regresar a ta pantalla del Mapa. La
linea naranja rnuestra ahora la nueva ruta recomendada.
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4 Guia de referencia3.4 Como guardar una ubicacion como 511 dcstlno Favorite
Puede agregar cualquier ublcacion a Favorilos. que es la tlsta de destinos ulilizados con
frecuencia. En la paqina 44 se describe como planificar una ruta a uno de sus destinos Favorilos.

1. Seleccione un destino segun 10 descrito anteriorrnente. EI mismo puede ser una
direcci6n, un Lugar, cualquier ubicaci6n en el mapa. un destino ulilizado previamenle
del Hislorial, etc.

2. Un deslino encontrado se puede regislrar como Favoritos seleccionando
n,mil1·iiiliij en la pantalla de verificaci6n de los resultados de busqueda de
deslinos.

4.1 Conceptus

~~~~~~-~ )\ t~r.i3' ... ,. ~' ..' ..

III'H'J ; ,,- ""l " ~~... ,..~ .. ,,_ ~.. "
<::.)- ~ I...~.."

lugaras cercaecs

Al\JJd.r <1 FaIOrCO!.

4.1.1 Zoom intellgcnte
EI Zoom inleligenle proporciona mucho mas que una funci6n de zoom automatico normal:

Mientras sigue una ruta: cuando se acerca a un giro, acercara la imagen y elevara
el anqulo de visi6n para permilirle reconocer facilmenle su maniobra en la siguienle
intersecci6n. Si el siguiente giro aun esta distante. alejara la imagen y baiara el ilngulo
de vision para que este plano de manera que pueda haber la carrelera frenle a usted.

Mientras conduce sin una ruta activa: EI zoom inleligente acercar a la imagen si
maneja lenlamenle y atejara la imagen si maneja alta velocidad.

3.... 1 Como cditar los dcialles de un destino Favorite
Puede seleccionar una ubicaci6n que ya tiene guardada como Favorito y editar sus detalles.
En la pagina 54 se describe como agregar una ubicacl6n a la hsta de destinos Favoritos.

1. Presione hacia abajo el boron Favoritos en el mando.
2. Seleccione la lengOela de naveqacion.
3. Se muestra la lista de los destinos Favoritos.

4.1.2 Calcular la ruta "arias vcces
EI sistema de navegaci6n Mazda calcula la ruta en funci6n de sus preferencias:

Melodos de planificaci6n de la ruta:

Ct1D: Le brinda una ruta rapida si usted viaja en todas las carreleras al
limite de velocidad 0 cerca de la misma. Por 10 general es la rnejor seleccion
para los autom6viles rapldos y normates.

_ : Le brinda una ruia que tenga la menor distancia total de todas las rutas
posibles. Puede ser practice para vehiculos lentos.

• ,cr.I"'~.">
... r ...",~>

,%%\.11"'*" : Para los tipos de vehiculos donde no esta disponible la ruta
Ecol6gica. este metodo combina los beneficios de la ruta Rapida y Corta: EI
sistema de navegaci6n Mazda el catcuto como si esluviera calculando la ruta
Rapida, pero lorna olras carreteras tamblen para ahorrar combuslible .

_ : Lo que da como resultado una ruta con una menor cantidad de giros y
sin maniobras diflciles. Con esta opci6n. usted puede hacer que el sistema de
navegaci6n Mazda tome, por ejemplo. la autopista en lugar de una serie de
carreteras 0 calles estrechas.

< • "F,,~""'II')1:"'"
• ...FtI..-otIt)$'

Se pueden usar las siguienles funciones seleccionando Agregar/Edilar favorito de
comunicaci6n.

Ailadlr Ubicaci6n Actual: Ajuste la ubicaci6n actual a Favorilos.

Ailadir Destino Actual: Registra el destino actual a Favoritos.

Ailadir desde Contacto: Registra un direcci6n registrada en la lisla de contactos.
Mover: Cambia el orden de Favorites.

Borrar: Borrar el Favoritos regislrado.

Tlpos de carretera ulilizados y evitados en el calculo de la ruta:

IrMt.!4M
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Puede registrar/cambiar la direcci6n de su casa seleccionando Casa. ASh!, "Ut!'"
Se pueden usar las siguienles funciones seleccionando los Favorilos regislrados.

Sustiluir con Ublcacl6n Actual: Ajuste la ubicaci6n actual a Favoritos.

Sustiluir con Destlno Actual: Regislra el deslino actual a Favoritos.

Sustiluir con Dlreccl6n dosde Contactos: Registra un direccion regislrada en la lista de
conlaCIOS.
Mover: Cambia el orden de Favoritos.

Renombrar: Editar el nombre de FavorilOS registrado.

Borrar: Borrar el Favoritos seleccionado.

Cuando existan datos, el catcoio de la ruta toma en consideraci6n los datos estadlsticos del
transtto para un dia de la seman a y una hora del dia especificos (pagina 57).

Tamblan se toman en consideraci6n los eventos de Transite en liempo real y en algunas
ocasiones modifican en gran medida la ruta.

EI sistema de navegaci6n Mazda automalicamenle vuelve a calcular la ruta si usted se desvia
del itinerario propuesto 0 si un evento de Tnlnsito reclenlemenle recibido afecta a una parte de
la ruta recomendada.

Para oblener mas informaci6n acerca de los ajusles de Rula. consulte la pagina 64.
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4.1.3 Camaras de scgurtdad en las cnrrcterns y otros puntns de nlertn de
proximidnd

Existe una advertencia de proximidad especial para cameras de seguridad en las carreteras
(como cameras para controtar la velocidad y en la luz roja de los sernatoros) y otros puntos
de alerta d,eproximidad (como escuelas 0 cruces lerroviarios). Estos puntos de alerta no son
parte del sistema de naveqacion Mazda. Puede descargarlos desde www.naviextras.com 0 si
es necesario puede subir los puntos en un archivo de texto especifico.
Iambie« es posible que esten disponibles en linea en su ubicacion puntos de alerta dlnamiccs.
La apltcacion pueda advertirle cuando se aproxima a camaras de seguridad en las carreteras
como las camaras de control de velocidad 0 areas peligrosas como zonas escolares 0 cruces
lerroviarios. Puede ajustar los distintos tipos de alerta de manera individual en los ajustes de
Sonido y Advertencias (pagina 61).

Los siguientes tipos de alerta estan disponibles:

Advertencias con audio: se pueden reproducir pitidos (voz natural) 0 el tipo de alerta se
puede anunciar (TIS) mientras se aproxima a uno de esos puntos, y una alerta adicional
puede advertirle si usted esta superando ellimite de velocidad especifico mientras se
aproxima.

Advertencias visuales: el tipo de punto de alerta, su distancia y el limite de velocidad
relacionado apareceran en la pantalla del Mapa mientras usted se aproxima a una de
estas camaras.

Para algunos de estos puntos de alerta. esta disponible eilimite de velocidad esperado 0

aplicado. Para estes puntos, la alerta de audio puede ser distinla se encuentra por encima 0
par debajo del limite de velocidad especificado.

Solo si exceso velocidad: La alerta de audio unicamente se reproduce cuando usted
supera ellimite de velocidad especlfico.

Cuando se aproxima: La alerta de audio siempre se reproduce cuando se aproxima uno
de estos puntos de alerta. A fin de captar su atenclon, la alerta es distinta cuando supera
ellimite de velocidad.

4.1.4 Advcrtencia sobre cllimite ell' velncldad
Los mapas pueden conlener Informaci6n acerca de los IImites de velocidad de segmentos
de la carretera. EI sistema de naveqaclon Mazda puede advertirle si supera ellimite actual.
Es pasible que esta inlormaci6n no este disponible para su region (pregunte a su distribuidor
local). 0 puede no ser plenamente correcta para todas las carreteras en el mapa.
La velocidad maxima establecida en el perfil del vehiculo es tambien utilizada para esta
advertencia. EI sistema de naveqacion Mazda Ie proporciona una alerta si supera el valor
preseleccionado si eilimite de velocidad legal es superior.
La advertencia de velocidad se puede ajustar con mayor precision en los ajustes de Sonido y
Advertencias (paqlna 61).

Usted puede establecer la velocidad retativa por encima de la cuat la aplicacicn inicla ta
advertencia.
Los siguientes tipos de aterta estan disponibles:

Advertencias con audio: recibe una advertencia verbal cuando supera ellimite de
velocidad en un porcentaje especilico.
Advertencias visuales: et limite de velocidad actual se musstra en el mapa cuando 10
supera (por ejemplo: Ell.

Puede elegir ademas ver la senat del limite de velocidad en el mapa en todo momento.

4.1.5 Informacion de translto en III plauificnclon de In ruta
La ruta recomendada no es la misma entre dos puntos. Se puede tomar en consideraci6n
al calcular ta ruta la inlormaci6n de transite estadistica fuera de linea (informaci6n hist6rica
de la velocidad 0 patrones de transite) en funci6n de la nora del dia y del dia de la semana
siempre que existan datos adecuados. Ademas, la informacion de transite en tiempa real
puede ayudarle a evitar eventos de transite actuales como cierres temparales de carretera
o atascamientos de transite causados por un accidente. Ambas funciones estan sujelas a la
disponibilidad de datos.
Puede mostrar la informaci6n historica de transite en el mapa si axamina et mapa y selecciona
esta opci6n an el menu Mas. Se muestra un mapa en 20 con segmentos de carretera
coloreados de acuerdo con la densidad del translto en un periodo especifico. La inlormaci6n
actual se muestra cuando abre la pantalla. Modifique el dia de ta seman a y la nora del dia para
ver el periodo deseado.

@'INOla!

La advertencia para camaras de seguridad en las carreteras se
desactiva cuando usted se encuentra en una ciudad donde elena
advertencia esra prohibida. Sin embargo. usted debe garantizar su
propia responsabllidad con respecto al heche de que usar esta funci6n
es legal en el pals donde pretende usa ria.
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4.I.S.1 Transitu hislllrko
Si con los datos del mapa esta almacenada la lnformacion estadistica sobre el transite, el
sistema de naveqacion Mazda puede considerartos al momenta de planificar una ruta. En
casos normales. estas estadisticas Ie ayudan a evitar los atascamientos de transitos normales
en un dla de la seman a especifico. a una hora especlfica pero en algunos casos, los leriados
publicos que caen en dlas de semana normales. las mismas pueden ser erroneas. Puedes
activar esta funci6n en los ajustes Transito (pagina 63).
Pueda mostrar la informaci6n estadistica de transite en el mapa si examina el mapa y
selecciona esta opci6n en el menu Mas.



Esta funcion esta disponible unicamente si su hardware soporta el TMC.

4. Seleccionar el evento de transito.4.1.5.2 lnformucien de rrunsiro en tiempo real (Tl\IC) (Algunos modelos)
EI TMC (Traffic Message Channel)[Canal de mensajes de transite] puede proporcionarle el
estado del transito en tiempo real. EI calculo de ruta puede evitar los bloqueos de ruta 0 los
atascamientos de transite inesperados causados por un accidente.

~iNota! •
)
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EI TMC es una aptlcacion especifica del sistema de datos de las radios (RDS) FM que se
utiliza para la transrnislon de informacion de transite en tiempo real.
Por defecto el sistema de navepacion Mazda permite el uso de la informacion de transite. 5. Seleccione para evitar 0 ignorar el evento de transito.

~iNotal
EI TMC no es un servicio global. Es posible que el mismo no este
disponible en su pais 0 region. Pregunte a su distribuidor local para
obtener detalles sobre la cobertura.
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IEI sistema de naveqactcn Mazda puede contener el receptor TMC necesario para recibir eventos
de transito. Pregunte a su distribuidor local.
Si en su ubicacton se transmiten los datos pubhcos sobre el Transito, el sistema de naveqacion
Mazda automillicamente toma en consideracion los eventos de transite recibidos. No es
necesario que ajuste ninguna cosa en el programa. EI receptor autornaticarnente buscara
las estaciones de radio FM para obtener los datos TMC, y la informacion decodificada
inmediatamente se usara para la planificacion de la ruta. Cuando el sistema de naveqacion
Mazda recibe informacion de transite que podria afectar su ruta, el programa Ie advertira que
esta volviendo a calcular la ruta, y ta naveqacion continuara con la nueva ruta que es optima
considerando las condiciones de transilo mas actualizadas.
Para ajustar con mas precision este nuevo catcoro, puede ajustar el retraso minimo que
desencadenara el nuevo calculo de la ruta, 0 puede ordenar el sistema de naveoacion Mazda
que usted debe confirmar la nueva ruta recomendada antes de implementarfa. Puede hacer esto
en los ajustes Transito (paqina 63).
En la pantalla del Mapa se muestra un icono especial (~) para indicarle si se recibieron eventos
de transite, EI icono muestra el estado del receptor de transite cuando no hay eventos de transite
en su ruta, de 10contrario el mismo muestra el tipo del siguiente evento de transite en su ruta.
Los segmentos de carretera afectados por eventos de transite se muestran en un color
altemativo en el mapa, y pequeiios slrnbolos por encima de la carretera muestran la naturaleza
del evento:

1. Seleccione ~ para abrir la pantalla Resumen de transite:

4,1.5.3 Informacion de transito en linen
A diferencia de la informacion estadistica de transite, el transite en linea puede proporcionarle
el estado del transito en tiernpo real. EI calculo de ruta puede evitar los bloqueos de ruta 0 los
atascamientos de transite inesperados causados por un accidente.

r~I2J iNota! Esta funcion necssita de una conexion de Internet activa.

La aplicacion auromaticamente toma en consideracion los eventos de transito recibidos. No
es necesario que ajuste ninguna cosa en el programa. Cuando el sistema de naveqacion
Mazda recibe informacion de transite que podria afectar su ruta, el programa Ie advert ira que
ssta volviendo a calcular la ruta, y la naveqacion contlnuara con la nueva ruta que es optima
considerando las condiciones de transite mas actuallzadas.

Para ajustar con mas precision este nuevo catcuto, puede ajustar el retraso minimo que
desencadenara el nuevo catculo de la ruta, 0 puede ordenar el sistema de navegaci6n Mazda
que usted debe confirmar la nueva ruta recomendada antes de implementarla. Puede hacer
esto en los ajustes Transite (pagina 63).

En la pantalla del Mapa se muestra un icono especial (~) para indicarle si se recibieron
eventos de transite. EI icono muestra el estado de la recepcion de transite cuando no hay
eventos de trans ito en su (Uta, de 10contrario el mismo muestra el tipo del siguiente even to de
transite en su ruta.
Los segmentos de carretera afectados por eventos de transite se muestran en un color
atternativo en el mapa, y pequerios slrnbolos por encima de la carretera muestran la naturaleza
del evento:
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2. Seleccione para ver la lista de todos los eventos:

3. Seleccionar la categoria.

)
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1. Seleccione I.acateqorla de evenlo en el que esta lnteresado, a seleccione 'ib!i!' iIi'h'
para ver ta lista de todos los eventos:

4.2.1 Sonido y Adverrencias
Ajusle el volumen de sonido, enmudezca su dispositivo 0 cambie el idioma de la guia de voz.
Adernas. puede activar y establecer distintas alertas y advertencias.

Boton

~
~

Descrlpcion

2. Ahara seleccione cualquiera de los elemenlos de la lisla para ver sus detaues, y para
mostrar el segmenlo areciaco de la carretera en su totalidad en el mapa:

Seleccione este boron para ajustar el volumen de los distinlos
sonidos de la aplicaci6n. Una nueva pan lalla mueslra los
dislintos lipos de son ida y sus controles. Para conocer mas
detalles. consulle a conlinuaci6n.

~iNota!

Si hay even los de transite en la ruta recomendada que la aplicacion no
ha podido evilar. el Icono ('M!IIN abrira la lista de eventos de transite
importanles para que pueda revisarlos rapidarnente.

4.2 Menu Ajustes
Pueden configurar los ajusles del programa. y modificar el comportamiento del sistema de
navegaci6n Mazda. Selecclone los sigulentes bolones: a.

Beton

~I
Aju)lo!.l do mapa

Cooflgu(;)CJ6n do gula

Conf'gufacl6n do odvertondalJ

Altl~h~!'Ido L, rut.l

AtU')l(,"Ilo de tr611(;;0

Descripclon

Puede ajustar con mayor precisi6n la apariencia de la pantalla
del Mapa. Ajusle la vista del mapa a sus necesidades. elija los
temas de color adecuado de la lista tanto para uso diurno como
nocturne, cambie la necha azul al modelo de un auto en 3D
muestre u oculle edificios en 3D. active a desactive el regis;ro
de recorrido. y adminislre los ajustes de visibilidad del Lugar
(qua Lugares se mostraran an el mapa).

Conf'guraCion de gula Ajusta la manera en que el software Ie ayuda a navegar can
distintos tipos de intcrmacion relacionada con la ruta en la
pantaua del Mapa.

ConflQurac.on de Advertencra
de exceso de veloodad

-

Los mapas pueden contener inrormaci6n acerca de los limites
de velocidad de ssqmentos de la carretera. EI sistema de
naveqacion Mazda puade advartirle si supera ellimite actual. Es
posible que esta informaci6n no eslll disponible para su region
(pregunle a su dislribuldor local). a puede no ser plenamente
correcta para todas las carre teras en el mapa.

La velocidad maxima establecida en el perfil del vehiculo
es tarnbien ulilizada para esta advertencia. EI sistema de
naveqacion Mazda Ie proporciona una aterta si supera el valor
preseleccionado sl el Iimite de veloctdao legal es superior.

Este ajusle Ie permite decidir si de sea recibir advertencias
visibles y/o sonoras.

Ajuste el deslizador para ajustar la velocidad relativa sabre la
cual La aplicaci6n Inicia la advertencia.

Los siguientes tipos de alerta estan disponibles:

Advertencias con audio: recibe una advertencia verbal
cuando supera el limite de velocidad en un porcentaje
especifico.

Advertencias visuales: el limite de velocidad actual se
muestra en el mapa cuando 10supera.

Si prefiere ver la seMI del limite de velocidad en el mapa en
todo momento (normalmente se muestra solo si usted supera el
limite de velocidad). puede ajustarlo aqul.

Se puede cambiar la exhibici6n de advertencia de limite de
vetocidad .

.... : Se exhibe s610 cuando se sobrepasa ellimite de
~velocidad

EI!I!!!Z!I: Exhibici6n consrante

Configu(3cl6n de advertcnc.as Esttl disponible un ajuste relacionado a advertencias.

Consulle C6mo cambiar los tipos de ruta utilizados en la
planirlcacl6n de ruta (pagina 53).

EslS disponlble un ajusle de informacion de Iran silo.

ConflguracI6n de conectados ESla dlsponible un ajuste de servicio de en linea.
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Confiquracion de Advertencia
camara velccidad

Se puede cambiar el ajuste de advertencia de carnara de
velocidad.

1iIiEI: Sin extubicion ni sonido

*jl,I"II611: S610 exhibici6n

4.2.2 Ajustes Transite
La ruta recomendada no es la misma entre dos puntos. Siempre que existan los datos
adecuados, la informacion del transito se puede tomar en conslceraclon al calcular la ruta.

Esta funcion te permite recibir una advertencia cuando se ace rca
a una camara de seguridad en las carreteras u otros puntos de
alerta como zonas escolares 0 cruces ferroviarios. Usted debe
garantizar su propia responsabilidad con respecto al hecho de
que usar esta funcion es legal en el pais donde pretende usarla.

Puede elegir que tipo de fuentes de punto de ale ria desea usar,

Los puntos de alerta cornunitarios pueden ser subidos a
su dispositivo en pocos minutos si usted cuenta con una
conexi on a Internet. Esta informacion dinarnica proviene
de usuarios de naveqaclon como usted. Usted liene la
posibilidad dentro de la apticacton de informar los puntos de
alerta que encuentre durante sus viajes.

Los puntos de aterta del proveedor pueden ser subidos
de manera dina mica allgual que los puntos de aterta
comunitarios. Estos puntos se actualizan con menor
frecuencia pero por 10general son mas precisos y
confiables.

Con una conexlon a Internet us ted tarnbien puede enviar
informaci6n acerca de los puntos de alerta comunitarios:

Informe los puntos de alerta: puede subir nuevos puntos de
alerta a la base de datos comunitaria.

Proporcione comentarios: puede proporcionar comentarios
acerca de un punto de alerta para la comunidad.

Puede ajustar la aterta para las distintas categorias de puntos de
aterta de manera individuat. Los siguientes tipos de aterta estan
disponibles:

Advertencias con audio: se pueden reproducir pitidos
(voz natural) 0 el tipo de alerta se puede anunciar (TTS)
mientras se aproxima a uno de esos puntos, y una alerta
adicional puede advertirle si usted esta superando ellimite
de velocidad especifico mientras se aproxima.

Advertencias visuales: el tipo de punto de alerta, su
distancia y el Hmite de velocidad relacionado apareceran en
la pantalla del Mapa mientras usted se aproxima a una de
estas carnaras.

Para algunos de estos puntos de aterta, esta disponible ellimite
de velocidad esperado 0 aplicado. Para estos puntos, la alerta
de audio puede ser distinta se encuentra por encima 0 por
debajo del limite de velocidad especificado.

Solo si exceso velocidad: La alerta de audio unicamente
se reproduce cuando usted supera ellimite de velocidad
especifico.

Cuando se aproxima: La alerta de audio siempre se
reproduce cuando se aproxima uno de estos puntos de
alerta. Para captar su atencion, la alerta es distinta cuando
supera ellimite de velocidad.

i

DescrlpcionBeton

Vista historial de velocidad Use este interruplor para activar 0 desactivar los datos
hist6ricos del transite y los patrones de transite. Esta
informacion almacenada localmente puede ser muy util en
circunstancias normales pero por ejemplo en feriados pubficos
podria ser mejor desactivarla para no tener en consideracion
los atascamientos de transite normales en dias de semana.

Use este interruptor para activar 0 desactivar la informaci6n
de transite en linea en tiempo real. EI resto los botones a
contlnuacion estan todos relacionados con esta informaci6n en
liempo real y estan disponibles unicamente si la recepcion esta
activada.

Adernas puede definir si quiere recibir el transite en linea a
traves de una red 3G 0 unicamente cuando se encuentre
conectado a una red WiFi.

••m§3§'·ea Este ajuste determina de que manera el sistema de navegaci6n
Mazda utiliza al calcular la ruta la informacion de transito en
tiempo real recibida. AI calcular una ruta nueva, 0 cuando es
necesario volver a calcular la en funci6n de los eventos de
transite recibidos, si lienen sentido el sistema de navegaci6n
Mazda evita los eventos de transtto.

Tarnbien puede ajustar el retraso minima que desencadenara
el nuevo calculo de la ruta, 0 puede ordenar ala aplicacion que
usted debe confirmar cada nuevo calculo.

Aceptar desvio auto

- Cuando ajusta una ruta en consideraclon con la informacion de
transite, aparacera el tiempo que posiblemente se ahorrara al
hacer el desvio de la rula.

ft1tt!ii·HB'H': Con son ida y exhibicion
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4.2.3 Ajustes de rutu
Estos ajustes delerminan ta manera en que las rutas se catcutaran.

4.2.4 Ajustes dcl mapa
Puede ajustar con mayor precisi6n la apariencia de la pantalla del Mapa. Ajusle la vista del
mapa a sus necesidades. elija los lemas de color adecuado de la lista tanto para uso diurno
como nocturne. cambie la necha azul al modelo de un auto en 3D. mueslre u oculle edificios
en 3D, active 0 desactive el registro de recorrido. y adrnlnistre los ajusles de visibilidad del
Lugar (que lugares se mostraran en el mapa).

Siempre se muestra el mapa en la pantalla de manera que pueda ver el electo cuando cambie
el ajuste.

Beton Descripcion

Metodo de calcoto de ta ruta EI calculo de ruta se puede optimizar para situaciones y tipos de
vehlculos distintos, cambiando el rnetodo de planificaci6n, Para
conocer mas detalles, consulle a continuaci6n.

Para dejar que la ruta se ajuste a sus necesidades, tarnbien puede establecer que lipos de
carretera se consideraran para 0 se excluiran de la ruta, si es posible.

EI hecho de excluir un lipo de carrelera es una prelerencia. Ello no significa necesariamente
una prohibicion total. Si unlcamanta puede acceder a su destino usando algunos de los tipos
excluidos de carretera, los mismos usaran pero unicamente en la medida necesaria. En este
caso se mostrara un Icono de advertencia en la panlalla Mi Ruta, y la parte de la ruta que no
coincida con sus prelerencias se rnostrars en el mapa en un color distinto.

En la lista de los lipos de carreteras podra ver cuantos segmenlos y que longilud total de los
lipos de carreteras se utilizan en la ruta actual,

Descripcion
Beton Descrlpcion

Boton

I""'&:.
Ajusle el zoom baslco y los nlvetes de inclinaci6n de acuerdo
con sus necesidades. Estan disponibles tres niveles.

Deberia evitar las aulopistas cuando conduce un auto lento 0
cuando esta remolcando otro vehfculo.

'I Do pcarc POI poncoc las carreteras de cargo son carreteras de pago don de usted
puede comprar un pase 0 un distintivo para usar la carretera por
un periodo de tiempo mas prolongado. las mismas se pueden
aclivar 0 desaclivar de manera separada de las carreteras con
peaje.

'§if1§CHi;'j.)"i

Cambie la vista del mapa entre una vlsta de perspectiva en 3D y
una vista desde arriba en 20.

Durante una gula de ruta mientras se encuentra en el modo 20,
la lunci6n que ace rca en una intersecclcn que se aproxima se
acliva/desactiva autornaticarnente.

'*15;+1"+' Por delecto el sistema de navegaci6n Mazda incluye las
carreteras con peaje (carreteras de pago donde existe un cargo
por uso) en las rutas, Si desactiva las carreteras con peaje, el
sistema de navegaci6n Mazda planifica la mejor rula libre de
peajes.

Por cetecto el sistema de navegaciOn Mazda incluyeN'4:W
Iransbordadores en una ruta planificada. Sin embargo. el
mapa no necesariamenle contiene inlormaci6n acerca de la
accesibilidad de los Iransbordadores temporales. Tarnbien es
posible que deba pagar un billele en los transbordadores.

Ajuslando que rutas con carriles exclusivos para vehiculos
compartidos se pueden crear 0 no.

Por delecto el sistema de navegaci6n Mazda excluye lasWhli·SPU"
carreteras sin pavimentar: las carreteras sin pavirnentar se
pueden encontrar en malas condiciones y normalmente no podra
alcanzar el limite de velocidad en las mismas.
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V'SIon general de fa autopista

Marcadores de luga,

Mueslre u oculle modelos de cludad en 3D. la represenlaci6n
en bloque en 3D de los datos completos de los edificios de la
ciudad que contienen el tamallo real del edificio y su posici6n en
el mapa.

AI seleccionarse. el mapa se aleja para mostrar una vista general
del area circundanle si el siguiente evento de ruta (maniobra) se
encuenlra lejos. Cuando se acerca al evento. la vista normal del
mapa regresa.

Seleccione que lugares mostrar en el mapa mientras se navega.
Demasiados lugares hacen que el mapa se vuelva dificif de leer
as; que es una buena idea manrener la menor cantidad posible
de ellos en el mapa. Para hacer esto, usted tiene la posibilidad
de guardar distintos ajustes de visibilidad del lugar. Usled
cuenta con las siguientes posibilidades:

Seleccione la casilla de verificaciOn para moslrar u ocultar
la calegoria dellugar.

Seleccione el nombre de la calegorla dellugsr para abrir la
Iista de sus subcategorlas.
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4.2.5 Ajustes do III gula visual
Ajuste la manera en que el soflware Ie ayuda a navegar con distintos tipos de informaci6n
relacionada con la ruta en la pantalla del Mapa.

SWi-FiDI

'X@!b'41§dn" Siempre que este disponible la informacion adecuada. la
in(ormaci6n de carnies similar a las reales en las sei\ales de
la carretera que estan por encima de la misma se muestran
en ta parte superior del mapa. Puede activar 0 desactivar esta
(unci6n.

'&&1'''''H_&I Si se est a acercando a la salida de una autopista 0 a una
intersecci6n compleja y existe la informaci6n necesaria, el
mapa es reemplazado con una vista en 3D de la intersecci6n.
Puede activar esta (unci6n 0 dejar que el mapa se muestre
durante toda la ruta.

'tV41l"'MdMiN' AI ingresar a tunsles. los edificios y las carreteras de la
superficie pueden resultar molestos. Esta funcion muestra una
imagen generica de un tunel dellugar del mapa. Tambien se
muestran una vista general desde arriba del tUnel y la distancia
restante.

5.1 (.Que es Wi-FjTM*?
Wi-FiN es el nombre de la marca que indica la interconexi6n entre los dispositivos
estandarizados IEEE 802.11 Y certificado por Wi-Fi Alliance'. Se puede acceder a Internet
lnalambrica de acuerdo al ambiente alrededor (si hay un ruteador Wi·Fi'" 0 un area publica Wi·
Fi ....).

Conectando la unidad de audio con un dispositivo compatible Wi·Fi'u, se puede usar la funcion
de transite en tiempo real del sistema de naveqaclon,

• Wi-FilU• Wi-Fi Alliance". y ellogo son rnarcas comerciales 0 marcas registradas de
Wi-Fi Alliance".

Estandar respaldado

fEEE 802.11 b/g/n

Descargar informacion
rnetecroloqica automaticamente

Active/desactive los datos de pron6stico del tiempo.

Tipo de seguridad respatdado

Ninguno

WEP

WPA (WPA-Personal)

WPA2

WPA/WPA2 (WPA+AES&TKIP)

4.2.6 Ajustes cnnectudns

IlIm!5.lg"e Active/desaclive los datos de informacion de transite.

~iNotal

Para mayor seguridad de comunicaci6n. se recomienda usar el ajuste
de tipo de seguridad WPA, WPA2 0 WPA/WPA2. Siga el procedimiento
de ajuste de sequridad en el manual de instrucciones del dispositive.
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5.2 Conexlen a Wi-Fin.
Se podra realizar una conexi6n en las condiciones en que sea poslble usar una conexi6n de
Internet usance Wi·Fi'''. Y el ajuste Wi·Fi'" para el dispositivo este activado.

5.2.1 Activando Wi-Fin.
1. Seleecione el Icono 0 en la pantaua inicial y exhiba la pantalla Ajustes.
2. Seleccione la lengiieta ~.
3. Seleccione ellcono IG•.,o, deRedL
4. Active el ajuste Wi·Fi"'.
5. Se exhiben las redes disponibles.
6. Seleccione una red deseada.

I~l:!I INota!

Cuando se conecle correetamente a una red Wi·FiTlA. se exhibira el
leono 9.
Si no existiera una red disponible al conectar el Wi·Fi'" por primera
vez. debera primero agregar una red.
Cuando entre en un lugar donde haya una red a la cual se haya
conectado con anterioridad. la reconexi6n a la red se realizara
autornaticarnente.
Se exhiblra el icono v' en el nombre de ra red a la cual se
encuentra conectado actualmente.
Se exhibira el nombre de la red y su tipo de seguridad. y el nivet de
recepci6n de onda de radio.
Si se pierde la conexi6n a una red. se conectara automaucamente a
otra red disponible.

5.2.2 Agrcgado de una red
Para conectar a una red exceplo para una area Wi·FP" publica, se debe agregar una red
manualmente. Agregando la red. se guarda la informacion de certificaci6n de seguridad de la
red. y se realiza la conexion autornatica al entrar en un area con disponibilidad de servicio. Se
puede almacenar un maximo de 20 redes.

1. Active el Wi·Fi"" si estuviera desactivado.
2. Selecclone el icono 10the,Networksl.
3. Seleccione ellcono ::;IN=o=m;:b=rt;/(I~d=.n=ti~fi!:..."""d'-O'-d.,-.-g-"-'p-o""d,-.-••-"'''''I''''el,-o.'':')=csS~I:-1ol.Se exhibe la pantalla de

teclado.
4. Inlroduzca un nombre de red (SSIO) y seleceione el icono@RI.
5. Seleccione el icono IOpelon.. do segu'ldadI.
6. Seleccione un tipo de segurldad.
7. Seleccione el icono 1Contr.l.n_1. Se exhlbe la pantalla de teclado.
8. Introduzca ta contrasena luego seleccione el icono @RI.
9. Seleccione el ieono ICono<'.. ami puntod. aee.ooolpara coneetarse a la red.

~l:!I INota!
Si se seleeciona -Ninguno- durante la seleccion del tipo de
seguridad. no se podr'" introducir la conlrasena.
Si se han almacenado mas de 20 redes y se almacena otra red
nueva. se borrara la red mas antigua (aceeso mas antiguo).
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seteccieo de una red en conexion
1. Active el Wi·Fiu, si estuviera desactivado.
2. Se exhiben las redes disponibles.
3. Seleccione una red deseada.

~INota!
Si se setecciona una red Wi·Fi'''' publica. pod ria ser necesario introducir
una contraseiia.

S.2.~ lntcrrupchin de la conexitin 11 una red
1. Selectione la red a la eual se encuentra conectado.

2. Seleccione el leono IOucone<u, I.

69



6 Glosario Mapa

Recepcien salt'lilal ell 2D/3D

EI receptor si!leilial utiliza senates salelilales para calcular su posicion (0 sea la de usted) y
necesila por 10menos cuatro senates para brindar una posici6n Iridimensional, incluyendo la
elevacion. Oebido a que los satelites estan en movimlenlo y a que los obietos pueden bloquear
las seilales, as poslbte que su disposilivo sale lila I no reciba cuatro senates. Si Ires satelltes
estan disponibles. el receptor puede calcular ta poslci6n sateuat horizontal perc la precision
es menor y el disposilivo satentat no Ie brinda los datos de elevaci6n: solamente es posible la
recepci6n en 20.

EI sistema de navegaci6n Mazda funciona con mapas digitales que no son simptemente
versiones compularizadas de los mapas impresos Iradicionales. AI igual que los mapas
de carreleras impresos, el modo 20 de los mapas digilales demueslra calles, carreleras, y
tambien rnuestra la elevaci6n mediante colores.
En el modo 3D, puede ver las diferencias en altilud. por ejemplo entre valles y rnontanas,
carreteras elevadas, yen ciertas ciudades tambien se mueslran puntos de referencia y
edificios en 3~.
Puede usar los mapas digitales de manera interacliva: puede acercar y alejar la imagen
(aumenlar 0 disminuir la escala), puede Inclinarlos hacia arriba y hacia aba]o, y puede glrarlos
bacia la izquierda y hacia la derecha. En la navegaci6n salelital, los mapas dlgltales Iacilitan la
planificaci6n de la ruia.

Ruta activn Orientaeidn del mapa con el Norte hacia arriba

La ruta navegada actualmente. Cuando se eslablece el desuno. la ruta se encuenlran activa
hasta que usted la berra, alcanza su deslino 0 salga de sistema de navegaci6n Mazda.
Consulle tarnblen: Rula.

En el modo con el Norte hacia arriba el mapa gira de manera que su parte superior siempre
indica el Norte. Esta es la orienlaci6n que se encuenlra por ejemplo en Enconlrar en el Mapa.

Centro de In eiudad
Camara de seguridad en In carrctcrn

Carnaras especiales con pontes de alerta para velocidad, luz roja 0 carril de autobus. Estan
dlsponlbles distintas fuenles de datos. Puede configurar el sistema de navegaci6n Mazda para
que Ie advierta cuando se acerque a una de estas carnaras.

En ciertos paises esta prohibido detectar la ubicaci6n de las carnaras de seguridad en la
carretera. Es responsabilidad exclusiva del conductor verificar si esta funci6n puede ser
ulilizada durante el viaje.
EI software es capaz de moslrar y advertir mas que solamenle las cameras. Jarnblen esian
disponibles dilerentes tlpos de de punlos de alerta de proximidad como zonas escolares 0

cruces ferroviarios.

EI centro de una ciudad/pueblo no es el centro geomelrico de la ciudad/pueblo sino un punto
arbilrario que los creadores del mapa eligieron. En los pueblos yen las aldeas. por 10general
es la inlersecci6n mas importanle; en ciudades mas grandes, es una de las inlersecciones
irnportantes.

Color dcl tcma

EI sistema de navegaci6n Mazda liene distintos temas de colores diurnos 0 nocturnes para
usarlos en las panlallas del mapa y del menu. Los lemas son ajustes graficos personalizados
y los mismos pueden tener distinlos colores para las calles, bloqueos 0 aguas superficiales en
los modos en 20 y 3~. y muestran lonalidades 0 sombras de dlstintas maneras en el modo
3~.
Siempre estan seleccionados un esquema diurno y un esquema nocturno para el mapa y para
los menues. EI sistema de navegaci6n Mazda los uliliza cuando cambia del dla a la noche y
vice versa.

Rula

Una secuencia de evenlos de ruta, es decir maniobras (por ejemplo, giros y rotondas) basta
alcanzar el deslino. La ruta conliene un punto de inicio y uno 0 mas deslinos. Por deleclo, el
punto de inicio es la posici6n actual (0 la ultima posici6n conocida). Si necesila ver una ruta
rutura. el punto de inicio se puede reemplazar con cualquier otro punto especifico.

Precision del sistema sateliral Oricntncion del mapa con ('I rccorrklo hacla arriba

Varios factores pueden alectar la desviaci6n enlre su posici6n real y la posici6n brindada por
el dispositivo satelital. Por ejemplo, un retraso en la senal en la ionosfera u objelos refleclanles
cerca del disposilivo salelilallienen un eleclo dislinlo y variable sobre la precision con que el
disposilivo salelital calcula su posicion.

En el modo con el recorrido hacia arriba el mapa gira de lal forma que siempre indica la
direcci6n de conducci6n actual, Esla es la orienlaci6n predelerminada en el modo de vista del
mapa en 3~.

Vchlmarkcr

Por defeclo, la posici6n aclual se mueslra con una flecha azul en el mapa. La direcci6n de
la !lecha azul mueslra la direcci6n aClual. EI marcador de posici6n se puede reemplazar con
disiinios simbolos de vehlculos en 3~. Incluso usled puede especificar dislinlos Vehimarkers
para dislinlOS lipos de rula (dependiendo dellipo de vehiculo seleccionado para el calculo de
la rUla).
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7 Terminus del usuario fiual Exclusi6n de garantia: [CUENTEJ Y SUS OTORGANTES DE UCENCIAS (INCLUYENDO
SUS OTORGANTES Y PROVEEDORES) RENUNCIAN A CUALQUIER GARANTIA, YA
SEA EXPRESA 0 IMPLlclTA SOBRE LA CAUDAD, RENDIMIENTO, COMERCIABIUDAD,
IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO 0 NO VIOLACION, Algunos estados, territorios y
palses no permiten ciertas exclusiones de la garantla, por 10 tanto la exclusi6n anterior puede
no ser aplicabte a su caso.

Los datos ("Datos') son provistos s610 para uso personal e interno y no para la reventa. Son
protegidos por derechos de autor, y estan sujetos a los slguientes terminos y condiciones
aceptados por Ud., de una parte, y par [CUENTE) ('[CUENTEJ") Y sus otorgantes de licencias
(incluyendo' sus otorgantes y proveedores) de la otra.

LoS datos para areas de Canada incluyen informacton tomada con permiso de las autoridades
de Canada, incluyendo: © Her Majesty the Queen in Right of Canada, © Queen's Printer for
Ontario, © Canada Post Corporation, GeoBase<&, © Department of Natural Resources Canada.

Exclusi6n de resPQnsabilidad: [CUENTE) Y SUS OTORGANTES DE UCENCIAS
(INCLUYENDO SUS OTORGANTES Y PROVEEDORES) NO SERAN RESPONSABLES:
CON RESPECTO A UN RECLAMO, DEMANDA 0 ACCION, CON INDEPENDENCIA DE LA
NATURALEZA DEL RECLAMO, DEMANDA 0 ACCION QUE ALEGA UNA P~RDIDA, HERIDA
o DANO, DIRECTO 0 INDIRECTO, QUE PUEDA RESULTAR DEL USO 0 POSESION
DE LA INFORMACION, 0 POR P~RDIDA DE BENEFICIO, INGRESOS, CONTRATOS 0
AHORROS, 0 CUALQUIER OTRO PERJUICIO DIRECTO, INDIRECTO, INCIDENTAL,
ESPECIAL 0 CONSECUENTE RESUL TANTE DEL USO DE 0 INCAPACIDAD DEL USO DE
ESTA INFORMACION, CUALQUIER DEFECTO DE LA INFORMACION, OINCUMPLIMIENTO
DE ESTOS T~RMINOS 0 CONDICIONES, YA SEA EN UNAACCION CONTRACTUAL 0
EXTRACONTRACTUAL 0 BASADA EN UNA GARANTIA INCLUSO SI [CLIENTEJ 0 SUS
OTORGANTES DE UCENCIAS HAYAN SIDO ADVERTIDOS DE LA POSIBIUDAD DE TALES
DANOS. Algunos estados, temtonos y paises no permiten ciertas exctusiones de la garantia.
por 10 tanto la exclusi6n anterior puede no ser aplicable a su caso.

© 200X NAVTEQ (Inserte una nota de derecho de autor aplicable de acuerdo con el pais
especifico datos usados). Todos los derechos reservados.

NAVTEQ posee una licencia no exclusiva del United States Postal ServiceL para publicar y
vender informaci6n ZIP+4~.

©United States Postal Service" 200X. LQSprecios no son fijados, controlados 0 aprobados por
el United States Postal Service'. Las siguientes marcas registradas y registros son propiedad
del USPS: United States Poslal Service, USPS, y ZIP+4.

Termlnos y Condiciones
S610 para uso personal. PQr su parte, se compromete a usar estes Datos con (insertar
el nombre de la aplicaci6n autorizada del Ctiente) exclusivamenle para USQpersonal no
comercial para los cuales se Ie 010rg6 la licencia, y no para oficina de servicios, servicio de
liempo compartido u otros servicios sirnilares. En este sentldo. pero suieto a las reslricciones
indicadas en los siguienles parratcs. podra copiar estes Datos 5610 si fuera necesario para
uso personal en caso de (i) verlos, y (ii) guardarios, siempre y cuando no elimine ninguna nota
de derechos de autor que aparecen ni modifique los datos de ninguna manera. Ud. acepta
no reproducir, coptar, modificar, descompilar, desarrnar, crear trabajos derivados de, 0 hacer
ingenieria inversa de una parte de estos Datos, y no translerira 0 distribuira de ningun modo y
para ningun prop6sito, excepto en la medida en que to permitan las teyes pertinentes.

Control de exportaci6n. EI usuario acepta no exportar ninguna parte de los Datos que Ie han
sido proporcionados ni ningun producto directo de elias a menos que cumpla y cuente con
todas IIcencias y aprobaciones necesarias de las Ieyes y normativas de exportaci6n aplicables.

Acuerdo completo. Estos terminos y condiciones constituyen la totatidad de los acuerdos entre
(CLIENTE) (y sus otorqantes de licencias, incluyendo sus otorgantes y proveedores) y Ud.
correspondiente al asunto en cuesti6n del presente, y sustituye enteramente cualquier y todos
los acuerdos escritos u orates existentes previamente entre las partes respecto al as unto en
cuesti6n.

Restriccjooes. Exceptuando cuando se Ie haya otorgado la ticencia especifica por pane de
(CLIENTE), y sin limitar el parrafo anterior, no puede (a) usar estos Datos con ningun producto,
sistema 0 aplicacion instalada 0 conectada a 0 en comunicaci6n con vehiculos, capaces
de navegaci6n, posicionamiento, despacho, guia de ruta en tiempo real, administraci6n
de fiota 0 aplicaciones similares, 0 (b) con 0 en comunicaci6n con cualquier disposilivo de
posicionamiento 0 dispositivo m6vll 0 inalambrico conectado electr6nicamente 0 dispositivos
inlormalicos incluyendo pero sin limitarse a tetetonos m6viles, palmtops y computadoras de
mano, buscapersonas, y asistentes person ales digitales 0 PDAs.

Legislaci6n aplicable. Los terminos y condiciones anteriores se rigen por la legislaci6n del
Estado de Illinois (inserte "Holanda" donde se usa los datos europeos NAVTEQ) sin que tengan
efecto sobre (i) los connictos de disposiciones legales, 0 (ii) la Convencion de las Naciones
Unidas para contratos de ventas internacionales de mercancias, que estan expllcitarnente
excluidos. Ud. acepta someterse a la jurisdicci6n de los tribunales del Estado de Illinois (inserte
"Holanda' donde se usa los datos europeos NAVTEQ) por todas las disputas, reclamos
y acciones legales que surgieran de 0 estuvieran en conexi6n con tos Datos provistos a
contlnuaclon.

Advertencia. Los Datos pueden contener informaci6n imprecisa 0 incompleta debido al pasaje
del tiempo, cambio de circunstancias, fuentes usadas y la naturaleza de la recolecci6n de
datos geograficos completes, cualquiera de los cuales puede conducir a resultados incorrectos.

Usuarios finales cubemameotates. Si los Datos son adquiridos por 0 en nombre del gobierno
de los Estados Unidos de America 0 cualquier otra entidad invocandose 0 aplicando derechos
similares a los habitualmente reclamados por el gobierno de los Estados Unidos de America,
estos Datos son "artlculos cornerciales". tal y como aparecen definidos en el 48 C.F.R. ("FAR")
2.101, se Ie otorga la licencia de acuerdo con los terminos del usuario final, y cada copia
entregada de los Datos 0 de otra manera provista debe ser marcada y acompai\ada sequn
proceda con la siguiente "Nota de uso", y debe ser tratada de acuerdo con esa Nola:Sjn Garanlla. Estos Datos se proveen ·tal como esian", y Ud. ace pta usarlos bajo su propio

riesgo. (CLIENTE) y sus otorgantes de licencias (y sus otorganles y proveedores) no garanliza,
ni representa, de manera expresa 0 implicita, provenga de una ley 0 no, incluyendo perc no
limitado ai, contenido, calidad, exactitud, integridad, efectividad, confiabilidad, adecuaci6n
para un fin particular, utilidad, uso 0 resullados obtenidos de estos Datos, 0 que los Datos 0 el
servidor funcione ininterrumpidamente 0 libre de problemas.
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NOTA DE USO
NOMBRE DEL CONTRATISTA (FABRICANTE/PROVEEoOR): NAVTEQ

0iRECCI6N DEL CONTRATISTA (FABRICANTEJPROVEEoOR): 425 Wesl Randolph Sireel,
Chicago, Illinois 60606

Estos Datos son un articulo comercial de acuerdo a 10 definido en FAR 2.101 y estan sujetos a
eslos Terminos del usuario final de acuerdo con los cuales fueron provistos estes Datos.

© 200X NAVTEQ - Todos los derechos reservados.

Si la auloridad coruratante. la agencia del gobierno federal 0 un oficial federal se niega a usar
la leyenda proporcionada, la autoridad contratante, la agencia del gobierno federal, 0 el oficial
federal debe notuicar a NAVTEQ antes de buscar derechos adicionales 0 alternalivos en los
Datos.
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